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Las publicaciones y obras contenidas en este libro, Célebre, son propiedad intelectual de sus
respectivos autores. Cada proyecto grafico presentado es fruto del esfuerzo individual y creativo
de los estudiantes, y ha sido desarrollado como parte de un ejercicio académico en la Licenciatura
en Disefio Grafico Estratégico de la Universidad La Salle Victoria, abarcando el periodo de enero de
2023 a junio de 2024.

La Universidad La Salle Victoria no reclama derechos de autor sobre las obras incluidas en esta
publicacion. Las opiniones, ideas, y representaciones expresadas en cada proyecto son exclusivas
de los estudiantes y no necesariamente reflejan las opiniones o politicas de la universidad. Este libro
se ha compilado y publicado con el propésito de documentar y exhibir el talento y la creatividad de
los estudiantes en un contexto educativo.

El contenido de este libro debe ser considerado en el marco de un ejercicio académico, y su
difusion esta destinada a fines educativos y de exposicion artistica, sin ninglin animo de lucro. La
Universidad La Salle Victoria no se responsabiliza por el uso que pueda darse a las obras fuera del
contexto mencionado.



Queridos estudiantes, estimados docentes y comunidad de la Universidad La Salle Victoria:

Es un honor presentarles “Célebre”, un libro que reconoce el esfuerzo y la dedicacién de todos ustedes:
los estudiantes que con pasion y creatividad transforman sus ideas en realidades visuales, y los docentes
que con su sabiduria y orientacién forman a los disefiadores del mafiana. Este libro es un tributo a la
excelencia académica y al espiritu colaborativo que define a nuestra comunidad lasallista.

En las paginas de “Célebre”, encontraran una rica coleccion de trabajos que abarcan desde las bases
fundamentales hasta las aplicaciones mas avanzadas del disefio grafico. Cada seccion refleja el arduo
trabajo y la creatividad que nuestros estudiantes y profesores ponen en cada proyecto.

A nuestros estudiantes:

Ustedes son el corazén de este libro. Cada trazo, cada linea y cada color que componen sus obras son
testigos de su evolucion y crecimiento como disefiadores, esta etapa académica es una blsqueda de
trascendencia personal y profesional. Su habilidad para transformar ideas en imagenes que comunican
y resuenan con el mundo es una poderosa herramienta para el cambio. Este libro es un testimonio de su
talento y su capacidad para impactar la sociedad a través del disefo.

A nuestros docentes:

Su guia es invaluable. Ustedes ensefian las técnicas y los principios del disefio, e inculcan en nuestros
estudiantes los valores fundamentales que deben guiar su carrera. Su dedicacién y compromiso van mas
alla de la transmision de conocimientos; ustedes inspiran y moldean a los lideres creativos del futuro. A
través de su ensefianza, nuestros estudiantes aprenden a crear y justificar sus proyectos con una base
s6lida de teoria y comprension.

En este viaje educativo, la comunidad lasallista se distingue por su espiritu de fraternidad y colaboracion.
La Red de Universidades La Salle a nivel nacional nos brinda una plataforma para la actualizacion
constante, la capacitacion continua y la vigilancia de las tendencias emergentes en el disefio. Esta
sinergia nos permite mantenernos a la vanguardia, garantizando que nuestros programas académicos
estén alineados con las demandas de un mundo en constante cambio.

“Célebre” es mas que un libro; es un espacio de reconocimiento y celebracion de la calidad académica
y la dedicacion. Es una prueba de que, a través del esfuerzo compartido y la blsqueda de la excelencia,
podemos lograr proyectos de éxito que trasciendan mas alla de las aulas. En cada pagina, encontraran
ejemplos de como la competencia sanay el trabajo en equipo pueden llevar a resultados extraordinarios.
Espero que este libro sirva de inspiracién para las nuevas generaciones de estudiantes y les permita
visualizar un futuro de triunfos, fruto de su esfuerzo, creatividad, y compromiso.

Con gratitud y admiracion, celebro cada uno de sus logros y los invito a seguir avanzando con pasién y
determinacion. Juntos, estamos construyendo un futuro brillante y lleno de posibilidades a través del
poder transformador del disefio grafico.

Indivisa Manent

Mtra. Silvia Villafafia Martinez
Coordinadora de la Licenciatura en Disefio Grafico Estratégico
Universidad La Salle Victoria



Apreciada comunidad Lasallista, es un verdadero honor dirigirme a ustedes para presentar el libro
“Célebre”, un proyecto que celebra la excelencia académica en el area del Disefio Grafico Estratégico,
y que refleja la creatividad y la innovacion que nuestros estudiantes y profesores aportan diariamente.

En la Universidad La Salle Victoria, nuestra labor educativa esta inspirada en la vida y obra de San Juan
Bautista de La Salle. Su legado nos ensefia a ver en cada estudiante una promesa de un futuro mas
prospero, una oportunidad para fomentar su pensamiento critico y formar personas con valores sélidos,
comprometidas con su entorno. Esta filosofia lasallista, que esta profundamente enraizada en nuestra
universidad, nos impulsa a trabajar con dedicacion por el bienestar de nuestros alumnos, asegurando
que se conviertan en lideres y agentes de cambio en sus comunidades.

La educacion superior desempefia un papel fundamental en un mundo que evoluciona rapidamente.
En el contexto de Tamaulipas, donde la identidad cultural y el progreso social son esenciales, es vital
que nuestros disefiadores graficos desarrollen una profunda sensibilidad hacia las necesidades y
aspiraciones de su comunidad. “Célebre” tiene como propésito inspirar a las futuras generaciones de
disefiadores para que, desde su formacion, se conviertan en verdaderos embajadores de nuestra cultura,
contribuyendo al crecimiento y la transformacion de la sociedad.

A través de “Célebre”, alentamos a nuestros estudiantes a descubrir y desarrollar su maximo potencial
como disefiadores y lideres sociales. Promovemos ciudadanos comprometidos con los valores de verdad,
justicia y solidaridad. Uno de nuestros objetivos académicos es fortalecer el sentido de pertenencia e
identidad, celebrando nuestras raices culturales y promoviendo con orgullo las riquezas naturales de
nuestra region. Este enfoque apoya nuestra mision educativa y refuerza el tejido social, contribuyendo
a mejorar la calidad de vida de todos.

Nos esforzamos por fomentar la reflexion ética en cada uno de nuestros alumnos, preparandolos para
enfrentar los dilemas de la vida moderna con integridad. En un mundo lleno de desafios, es crucial
que nuestros jovenes cuenten con las herramientas necesarias para analizar su entorno, cuestionar las
realidades que los rodean y, en Gltima instancia, contribuir con soluciones creativas y sostenibles. La
integracion de los avances tecnoldgicos con una sélida base de valores humanos es una piedra angular
de nuestro modelo educativo, garantizando que nuestros estudiantes respondan de manera ética en su
practica profesional.

En la Universidad La Salle Victoria, comprendemos que la educacion debe ofrecer respuestas coherentes
y valientes ante los retos de la sociedad actual. Por ello, asumimos con responsabilidad el papel de
ser actores de cambio, impulsando la creacion y renovaciéon constante de proyectos formativos que
promuevan el desarrollo integral de la comunidad bajo la guia del Espiritu Santo. Creemos firmemente
que la espiritualidad y la practica de la misericordia son pilares fundamentales para el crecimiento
personal y la reconciliacién social.



El libro “Célebre” es un testimonio del arduo trabajo realizado por nuestros estudiantes y docentes. Cada
pagina refleja el esfuerzo, la pasion y la dedicacion que han caracterizado su proceso de formacioén. Los
lectores encontraran en él una seleccion de ejercicios destacados realizados por nuestros alumnos,
asi como las actividades académicas disefiadas por nuestros profesores. Esta obra no solo celebra los
logros individuales, sino que también destaca la importancia del trabajo en equipo y la colaboracion,
elementos esenciales para el éxito en el campo del disefio grafico estratégico.

Quisiera aprovechar este espacio para recordar las palabras de JesUs en la Parabola de la Semilla que
Crece Sola (Marcos 4:26-29): “Asi es el reino de Dios, como cuando un hombre siembra semilla en la
tierra; y duerme, y se levanta, de noche y de dia, y la semilla brota y crece sin que él sepa cémo. Porque
de suyo lleva fruto la tierra: primero hierba, luego espiga, después grano lleno en la espiga; y cuando el
fruto esta maduro, enseguida se mete la hoz, porque la siega ha llegado.”

Este relato nos recuerda la importancia de sembrar con fe. Tal como el hombre de la parabola siembra
la semilla sin comprender cbmo germina y crece, nosotros también sembramos en nuestros estudiantes
conocimientos y valores, confiando en que, con tiempo y dedicacion, este esfuerzo dara frutos
abundantes. Aunque a veces no podamos ver el crecimiento de inmediato, sabemos que los resultados
llegaran cuando sea el momento adecuado.

“Célebre” es una espiga madura, el fruto del arduo esfuerzo y la dedicacion de nuestros estudiantes y
docentes. Ellos cosecharan los frutos de su dedicacion, y esas lecciones perduraran, continuando con su
influencia en las generaciones venideras. Asi, lo que sembramos hoy seguira germinando y motivando a
otros a seguir el camino de la excelenciay el compromiso social.

Con profunda gratitud y confianza en el futuro, celebro cada uno de sus logros. Estoy convencido de
que, juntos en comunidad, seguiremos construyendo un futuro lleno de oportunidades. Que “Célebre”
continte siendo un reflejo de esa creatividad, un estimulo para avanzar, sofar y crear, y para seguir
construyendo un futuro donde la educacion y el disefio se conviertan en herramientas poderosas para
la transformacion social.

Invito a toda la comunidad a unirse a esta celebracion, y que este libro sea un puente que conecte
nuestra universidad con la sociedad, un espacio donde la creatividad, la reflexion y el aprendizaje se
entrelacen para construir un futuro prometedor.

INDIVISA MANENT, lo unido permanece.

Hno. Guillermo Garcia Lopez
Rector, Universidad La Salle Victoria



PROLOGO

La educacioén lasallista brinda una formacién integral que prepara a los individuos para ser agentes de cambio,
capaces de transformar su entorno y su realidad. El libro Célebre nace bajo esta premisa, como un testimonio
tangible de la evolucion académica y personal de los estudiantes de |a Licenciatura en Disefio Grafico Estratégico
de la Universidad La Salle Victoria. En sus paginas se enaltecen la colaboracion, la creatividad y el compromiso
ético de los jovenes disefiadores en el ambito académico y profesional.

Este proyecto responde al Perfil de Egreso del Modelo Educativo Lasallista del Distrito México Norte, que forma
a los estudiantes en competencias cognitivas, emocionales, éticas, actitudinales y volitivas, conforme con los
niveles educativos desde el preescolar hasta la universidad, incluyendo la educacion no formal. Célebre refleja
desde el ambito universitario como se forjan estas competencias en los alumnos, moldeando su identidad y
capacidad para actuar de manera auténoma y colaborativa. Este modelo educativo consta de cinco pilares:
Humanismo Solidario, Ciudadania e Interculturalidad, Ecologia Integral, Pensamiento Critico y Competencias
Comunicativas, e Investigacion para la Transformacion de la Realidad.

El Humanismo Solidario se plasma en cada uno de los proyectos presentados. En un mundo globalizado y
acelerado, el bienestar colectivo adquiere una relevancia esencial. Asi, Célebre va mas alla de lo individual,
destacando el valor de la responsabilidad social. Cada disefio, cartel e ilustracién busca comunicar e impactar
positivamente en la sociedad, aplicando el conocimiento en beneficio del bien comin. Este esfuerzo conjunto
de estudiantes y docentes promueve soluciones que mejoran la calidad de vida a corto, mediano y largo plazo.

Otro aspecto clave en la formacion de estos jovenes es la construccion de una identidad propia. A lo largo
del proceso educativo, los estudiantes, mediante el autoconocimiento y la autorregulacion, desarrollan
su capacidad de colaborar y trabajar de manera independiente, lo que fortalece su identidad como futuros
profesionales del disefio. Los proyectos aqui presentados reflejan este proceso y el compromiso de los alumnos
con la comunidad a la que pertenecen. El acompafiamiento docente ha sido fundamental para su crecimiento
personal y profesional.

En el 4mbito de la Ciudadantia e Interculturalidad, Célebre evidencia el respeto y la apreciacion por la diversidad
en todas sus formas. Los estudiantes se forman en un entorno que reconoce y valora la diversidad individual,
social, cultural, étnica, religiosa y lingiiistica. Los proyectos, a través del disefio grafico, promueven un dialogo
inclusivo que resuena con diversas audiencias, integrando una sensibilidad estética que no solo fomenta la
creatividad, sino también el aprecio por las tradiciones culturales locales, nacionales e internacionales. Esta
conexion con las raices enriquece tanto el disefio como la identidad colectiva.

El enfoque en la Ecologia Integral impulsa a los estudiantes a ser actores activos en la promocion de sociedades
responsables e inclusivas. A través de sus ilustraciones, carteles e infografias, los disefiadores generan
conciencia sobre la biodiversidad de Tamaulipas y el cuidado de los recursos naturales. Célebre se convierte en
una plataforma que fomenta un sentido de pertenencia y compromiso hacia la proteccién del medio ambiente,
respondiendo al llamado global de combatir el cambio climatico y promover ciudades sostenibles, utilizando el
disefio como herramienta transformadora.



Desde el Pensamiento Critico y las Competencias Comunicativas, Célebre destaca el dominio de los estudiantes
en la expresion visual y escrita de sus ideas. A través de sus proyectos, muestran creatividad y argumentacion
clara, fundamentada en sélidos principios de disefio. Cada obra es una prueba de su habilidad para analizar,
comparar y seleccionar los recursos tecnolégicos mas adecuados, aplicandolos de manera ética. Estas
competencias son esenciales para su éxito en el ambito profesional, donde el disefio debe resolver problemas
complejos desde una vision estética y funcional.

La Investigacion para la Transformacion de la Realidad es otro pilar que sustenta los proyectos incluidos en
Célebre. Los estudiantes han implementado metodologias de investigacion rigurosas, consultando fuentes
relevantes y aplicando estrategias innovadoras para resolver problemas de disefio. Cada propuesta en este libro
se desarroll6 mediante un proceso que involucra la obtencion, registro y sistematizacion de informacion, con
el fin de crear soluciones transformadoras. A través de esta labor, enfrentan y superan desafios, proponiendo
alternativas creativas que buscan mejorar su entorno y la vida de las personas.

El proyecto editorial Célebre,impulsado por la coordinacion de la Licenciatura en Disefio Grafico de la Universidad
La Salle Victoria, es mas que una simple recopilacion de trabajos destacados. Es un espacio de reconocimiento
donde se celebra la excelencia académica y la dedicacion de estudiantes y docentes. La estructura del proyecto,
que incluye la seleccion rigurosa de actividades y proyectos sobresalientes, asegura que cada obra refleje lo
mejor del esfuerzo académico durante el afio.

En sus paginas, Célebre documenta la evolucion de los estudiantes y refleja el espiritu de fraternidad y
colaboracién que caracteriza a la comunidad lasallista. En un mundo en constante cambio, el compromiso de
estos jovenes disefiadores con su formacién académicay el bienestar com(n es testimonio de su capacidad para
adaptarse y sobresalir ante cualquier desafio.

El titulo Célebre se eligio por sus diversos significados: es una distincion a la creatividad, la innovacion académica
y el compromiso de formar personas integras; es un reconocimiento al esfuerzo de quienes se preparan para
ser profesionales destacados, guiados por valores que los llevaran a transformar y mejorar su entorno; es un
espacio que comparte con orgullo los logros alcanzados y refleja cada paso hacia un futuro lleno de éxito y
grandes posibilidades.



“Dios, de su gran variedad de dones
espirituales, les ha dado un don a cada
uno de ustedes. Usenlos bien para
servirse los unos a los otros”.

1 Pedro 4:10 (NTV)
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“LAMINAS DE COMPOSICION Y
REPRESENTACION GEOMETRICA ”
Autora: Dulce Janeth Gutiérrez Garcia
Técnica: Estilégrafo y prismacolor

Las imagenes de la izquierda ilustran la aplicacion de la seccién durea
y la serie de Fibonacci, destacando conceptos fundamentales como
proporcién, modulacion y repeticion arménica en la composicion grafica.
En la parte superior, se presentan ejemplos de representacién del espacio
tridimensional, que sirven como herramientas para desarrollar habilidades
fisico-espaciales. Ademas, se incluyen ldminas inspiradas en el artista Piet
SR [Redoplincn en_conind’ [ 24 Now 5[ Lo ¥ __J0.GF 1 Mondrian, junto con una red topolégica en forma de cuadro.

10 Geometria descriptiva
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Dibujo Técnico y Geometria
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna
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“LAMINAS BASICAS DE GEOMETRICA ” (
Autora: America Elizabeth Martinez Turrubiates
Técnica: Estilografo y prismacolor

Esta actividad estd disefiada para ofrecer a los alumnos ejercicios
esenciales que les permitan practicar la representacion grafica de figuras
geométricas tridimensionales. A través de diversas vistas, como el plano
isométrico con monteas, planta, alzado y perfil, los estudiantes desarrollan
habilidades de visualizacion espacial, lo que les permite comprender
mejor la geometria y los volimenes asociados a cada figura.

Geometria descriptiva
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Dibujo Técnico y Geometria
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna
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Técnicas basicas de representacion
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“ESTUDIO DE LUZ Y SOMBRA”
Autora: Alejandra Campos Vazquez
Técnica: llustracion digital

En este proyecto, se emplea el carboncillo para
estudiar la interaccion de la luz y la proyeccion de
sombras sobre objetos esféricos. Los alumnos revisan
el concepto de brillo a través de la exploracién de
diferentes elementos: franja de iluminacion, zona de
medios tonos, zona de sombras, joroba de la sombra,
sombra proyectada e iluminacion refleja. Este enfoque
permite comprender la representacion tridimensional
de los objetos esféricos, y desarrollar habilidades en
el manejo de luces y sombras en trabajos artisticos
utilizando técnicas de carboncillo.

“EXPLORACION DEL ACHURADO”
Autora: Alejandra Campos Vazquez
Técnica: llustracion digital

En este ejercicio, se practica el achurado a lapiz como
una técnica fundamental en la representacion grafica
tradicional. La imagen exhibe tres esferas, cada una
representada con diferentes estilos de achurado: la
primera esfera presenta un acabado esfumado, la
segunda utiliza lineas rectas, mientras que la tercera
emplea lineas de ondulacion circular.




Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna

s
e i

“MIRADA AL ESPECTADOR”
Autora: Ximena Abrego Padrén
Técnica: Grafito

Este boceto, realizado como practica, representa un
ojo humano utilizando Iapices de dibujo de diferentes
durezas, junto con borradores y esfuminos. EI uso
variado de estas herramientas permite capturar
texturas, luces y sombras, otorgando al dibujo volumen
y un alto grado de realismo. La atencion al detalle en la
representacion del ojo ofrece una conexion directa con
el espectador, subrayando la precision y la expresividad
del dibujo.

Técnicas basicas de representacion
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Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna

“BODEGON”
Autora: Ximena Abrego Padrén
Técnica: Colores de madera

En esta obra, las verduras se destacan gracias al uso
de colores complementarios. Predominan frutas y
verduras en tonos naranjas y rojos, mientras que el
verde de los laureles, el repollo y las espinacas aporta
un contraste fresco y vibrante. El amarillo se emplea
para afiadir brillo y realzar las superficies cercanas al
suelo, creando una armonfa perfecta entre los colores.
Ademas, los puntos blancos en la imagen introducen
luz y sugieren una sensacién de humedad, otorgando
al bodegdn un aspecto atractivo y dindmico.

Técnicas basicas de representacion




Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Mariela Astrid Camacho Alonso

“CARPE DIEM”

Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez \
Técnica: Mixta, acrilico y 6leo ’¥ \?Uc“ (0\0({)0 X
llustracion inspirada en la célebre obra literaria y . ‘\/

cinematografica “La Sociedad de los Poetas Muertos”
destacando la emblemética frase “Carpe Diem”. Esta
expresion, que significa “aprovecha el dia”, es central
en la narrativa de la historia, y es utilizada para
motivar a vivir la vida de manera plena y auténtica,
destacando la importancia de valorar el presente,
perseguir los suefios y pasiones, resistiendo a las
expectativas y limitaciones impuestas por la sociedad
y las instituciones.

Técnicas basicas de representacion
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Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna

Técnicas basicas de representacion
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“PAISA]E TENUE ENTRE LOS ARBOLES”

Autora: América Elizabeth Martinez Turrubiates
Técnica: Acuarela sobre papel de algodén

~NC

Este proyecto de acuarela retrata un bosque en el que
la luz del sol al atardecer se filtra entre los arboles. Se
distingue por el uso de texturas y colores, combinando
tonos frios y calidos para capturar la atmosfera y la
profundidad del paisaje natural.

“CEREZOS DEL AMANECER” ((/Yu))
Autora: Ximena Abrego Padron
Técnica: Acuarela sobre papel de algodén

Esta acuarela utiliza tonos frios, equilibrando las areas
calidas con el rosay el marrén del paisaje de un bosque
de cerezos al amanecer. Los colores se emplean tanto
para oscurecer como para iluminar diferentes partes
de la escena, proporcionando una atmoésfera rica en
profundidad. La combinacién de estos tonos crea una
sensacion envolvente y serena, capturando la esencia
del amanecer en un entorno natural.



. | “MI ESENCIA”
lNlL( > Autor: lan Hiram Rios Ramos

./ Técnica: Acuarela

Bosquejo rapido de un rostro masculino realizado
con trazos sueltos y colores suaves en acuarela, con
el objetivo de explorar y resaltar la espontaneidad y
fluidez que caracteriza esta técnica pictorica. Utilizando
técnicas tradicionales, se buscod capturar el volumen
del rostro con pocos trazos y areas de sombreado,
enfatizando el uso de la luz para destacar las formas
y caracteristicas del modelo. Esta practica permite
comprender como la luz y el sombreado pueden influir
en la representacion tridimensional de un retrato.

Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna

AN g

x "V

“TRAZOS VIVOS”
Autor: lan Hiram Rios Ramos
Técnica: Plumones y colores de madera

Bosquejo rapido de un rostro femenino utilizando
plumones y colores de madera, busca crear una
representacion expresiva y vivida a través de lineas
definidas con una vibrante paleta de colores. Se
empled la técnica de achurado lineal para resaltar las
luces y sombras, generando un sentido de volumen
y profundidad en la imagen. Esta practica permite
explorar las capacidades expresivas de los materiales y
técnicas utilizados, enfocandose en la captura efectiva
de los contrastes luminosos y la estructura facial.

Técnicas basicas de representacion
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Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna
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“DRAGON”
Autora: Ximena Abrego Padrén
Técnica: Esgrafiado con crayolas y tinta china

[
\

En esta pieza, se emplea la técnica de esgrafiado
utilizando crayolas en tonos rosados y anaranjados
para crear un degradado. Posteriormente, se aplica
talco para separar la capa de crayola de la tinta negra.
Una vez seca, la superficie se raspa con un elemento
cortante, delineando figuras y formas, incluyendo
la ilustracion detallada de un dragén. Este método
destaca los colores subyacentes a través de la tinta :

= em 2 S
3 XS );
negra, creando un efecto visual intrigante y texturizado. Q@@Kﬁ@)@,@l () @

“CAPIBARA CON SALVAVIDAS”
Autora: América Elizabeth Martinez Turrubiates
Técnica: Esgrafiado con crayolas y tinta china

A2 LS

En este proyecto se empled la técnica de esgrafiado
para crear una ilustracion comica protagonizada por un
capibaray su salvavidas inflable. El esgrafiado permitié
a la artista explorar texturas y contrastes, resaltando
la figura principal con detalles nitidos y definidos.
Esta técnica afiade un toque jugueton y dinamico a la
composicion, capturando la atencién del espectador
con su estilo distintivo.

NV
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Técnicas de Representacion Grafica
Asesora: Mtra. Evelyn Zuzett Surur Luna

“EL JUIClO”
Autora: Ximena Alessandra Reyes Cardenas
Técnica: Esgrafiado con crayolas y tinta china

Esta ilustracion representa la bsqueda del disefiador
por satisfacer las necesidades del espectador o pablico
especifico. La obra se caracteriza por representar
metaféricamente diversas miradas, explorando la
variedad de perspectivas y opiniones en un contexto
visualmente impactante y conceptualmente profundo.

Técnicas basicas de representacion
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Figura Humana
Asesor: Mtro. Erik Rafael Moreno Briones

“LA ESENCIA DE LA FIGURA” “A LITTLE MADNESS”
Autor: Jesls Orlando Hernandez Blanco  Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: Estilografo y tinta china  Técnica: Mixta, acrilico, acuarela, 6leoy
estilografo

Disefio de personaje utilizando las proporciones del  Inspirada en ‘Alicia en el Pafs de las Maravillas,”
cuerpo humano, con el tema “caballeros y dragones”  “Alice: Madness Returns,” y “La Sociedad de los Poetas
para llenar la figura humana con diversas referencias  Muertos,” la ilustracion captura la dualidad de Ia
y detalles intrincados. Empleando la técnica de  belleza y la desesperacion en un entorno donde nada
achurado, se logra una profundidad y textura que  permanece constante, evocando una reflexion sobre la
resaltan la riqueza del tema elegido. transitoriedad y la resiliencia del espiritu humano.

20 Técnicas basicas de representacion
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“NEUROCRANEO”
Autor: Sergio Daniel Manriquez Ponce
Técnica: Grafito sobre madera

La obra presenta un craneo humano pintado a mano
utilizando grafito sobre madera. Esta técnica se
seleccioné para aprovechar la textura natural de la
madera, que agrega una dimensién adicional y una
riqueza tactil a la representacion del craneo. El uso
de grafito permite capturar con precision los detalles
anatémicos, mientras que la superficie de la madera
contribuye a la profundidad y el realismo de la obra.

Técnicas de Representacion Grafica
Asesor: Mtro. Erik Rafael Moreno Briones

“TYRANNOSAURUS REX”
Autor: Sergio Daniel Manriquez Ponce
Técnica: Tinta china

En esta obra se utilizd la técnica de disolver tinta
china en agua aplicada sobre papel himedo para
crear sutiles sombras y fondos, mientras que para los
trazos mas definidos y oscuros se us6 papel seco. Esta
combinacién de técnicas permite destacar los detalles
y la textura del personaje, aportando profundidad y
contraste a la imagen.

Técnicas basicas de representacion
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Figura Humana
Asesor: Mtro. Erik Rafael Moreno Briones

Escultura

“CASETOON’S”
Autor: Jests Orlando Hernandez Blanco
Técnica: Escultura en papel maché

La obra es una escultura en papel maché inspirada
en el popular videojuego Among Us, desarrollado por
la compafifa estadounidense Innersloth. El proyecto
desafié al artista a crear una nueva caracterizacion
del personaje del juego, en este caso, representando
un control de videojuegos. Inicialmente, se exploraron
diversas ideas a través de bocetos y se eligi¢ la mejor
opcion, que luego se vectorizd para desarrollar un
personaje tridimensional. Para la escultura fisica, se
utilizé un cuadro de unicel casetén de poliestireno,
que fue cortado y moldeado con lijas. Tras empapelar
completamente la estructura, se pinté el personaje con
pinturas acrflicas.



Composicion Visual para el Disefio // Historia del Arte

“CABEZA OLMECA: EXPLORACION DEL
ARTE PRECOLOMBINO”

Autora: Alejandra Campos Vazquez

Técnica: Escultura de arcilla

Este proyecto busca reinterpretar las expresiones
artisticas en la historia prehispanica de México,
especialmente las civilizaciones prehispanicas. Como
parte del programa ‘“Interaccién con Expertos”, se
invitd a la artista plastica Olivia Malibran para impartir
un taller de modelado en barro, enfocado en el arte de
la civilizacion olmeca. Durante el taller, los estudiantes
tuvieron la oportunidad de crear cabezas olmecas
basadas en sus propios gustos e interpretaciones
personales, lo cual enriquecié alin mas la experiencia
educativa al combinar la historia del arte con la
expresion individual y creativa. Esta préctica no solo
fortalecié su comprension del arte precolombino, sino
que también promovi¢ el desarrollo de habilidades
artisticas y criticas entre los participantes.

Asesora: Mtra. Anal( Garcia Rivera

“FRIDA, LA PERRA RESCATISTA”
Autora: Alejandra Campos Vazquez
Técnica: Escultura en papel maché

Este proyecto de escultura de alebrijes se inspir6 en
Frida, la perra rescatista del sismo de 2017 en México.
Explorando los colores del circulo cromatico y la forma
para expresar la figura como simbolo de herofsmo y
ayuda. Ademas de la textura, se integran conceptos
semiodticos clave como signo, significado, significante,
denotacion, connotacion, e icono, para profundizar en
la representacion simbolica y las capas de significado
detras de la escultura.

Escultura
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Diseiio Vectorial Digital
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“HEART ATTACK”
Autora: Constanza Hernandez Flamarique
Técnica: llustracion digital

llustracién inspirada en el video musical de la
cancion “Heart Attack” (Blockberry Creative, 2017),
interpretada por Chuu del grupo surcoreano Loona.
Para este proyecto, se realizaron bocetos a mano que
fueron escaneados y posteriormente digitalizados,
permitiendo un proceso de coloreado y correccion
de detalles finales. A través de esta técnica, se buscod
capturar la energfa y el estilo visual del video K-pop.

“BRINDO”
Autora: Regina Guadalupe Lerma May
Técnica: llustracion digital

Este disefio digital esta inspirado en la cancién “Brindo”
interpretada por Mario Bautista y la Banda El Recodo
De Cruz Lizarraga (Warner Music México, 2022).

La ilustracion representa un corazén dividido en dos
pates, simbolizando la dualidad de la vida. El lado
izquierdo muestra una pareja brindando “por la vida,
los amores y la familia” y en el lado derecho las flores y
el colibrf conmemoran la mueste “Por aquellos que no
estdn aqui presentes”. La presencia del colibrf puede
percibirse como una conexion entre el mundo terrenal
y el espiritual, brindando consuelo y recordando la
continuidad de la vida més alld de la muerte.

Ilustracion vectorial



Disefio Vectorial Digital
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“EL ASTRONAUTA”
Autora: Alejandra Campos Vazquez
Técnica: llustracion digital

Inspirada en la cancion “The Astronaut” de Jin de BTS
(Hybe Labels, 2022), esta ilustracion refleja la metéfora
del enamoramiento como un espacio estelar exclusivo
para dos, iluminado por la luz del amor, y celebra la
conexion especial descrita en la cancion, un astronauta
que se ve reflejado en la mirada de su amada; haciendo
alusion a un fragmento de la cancion que traducida
dice:

“Puedo ver una vida en el brillo de tus ojos...
en ellos el cielo viniendo a mi.”

“FOLKLORE”
Autora: Dulce Janeth Gutiérrez Garcia
Técnica: Ilustracion digital

Disefio inspirado en el album “Folklore” de Taylor Swift
(Republic Records, 2020), conformado por cuatro
ilustraciones:

La primera ilustracién alude a la cancion “Mirrorball”,
cuya traduccion literal en espafiol es “bola de espejos”.
La segunda hace referencia a la frase de la cancion
“Cardigan” que dice en su traduccion “dibujaste
estrellas alrededor de mis cicatrices”, representada
por nueve estrellas con diferentes texturas. La tercera
ilustracion toma la frase de la cancion “August”, “agosto
se acabo como una botella de vino”, como referencia
para su creacion. Finalmente, la (ltima ilustracion se
refiere a la frase de la misma cancién que en inglés
dice “To live for the hope of it all”, traducida en espafol
como “vivir por la esperanza de todo”, y simula una ola
de mar en la que se pasea un velero. Las Gltimas dos
ilustraciones representan una historia de amor que
duré solo el verano.

[lustracion vectorial 25



Disefo Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera
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“CANDELABRO”
Autora: Martha Julieta Trejo Rodriguez
Técnica: Coleccion de estampado textil

Este disefio digital esta inspirado en la cancion
“Chandelier” interpretada por la cantante vy
compositora Sia.

Esta cancién es una obra que narra la lucha contra
la autodestruccion y el dolor emocional. La historia
transcurre principalmente durante la noche, donde Ia
protagonista solo desea ser un pajaro nocturno para
volar libremente. Es una noche de copas, lagrimas
y un teléfono sonando, mientras busca la forma de
mantenerse en pie hasta que amanezca.

26 Ilustracion vectorial



Disefio Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“TEA TIME”
Autora: Camila Cortés Rivera
Producto: Coleccion de estampado textil

En este proyecto se ha desarrollado una coleccion
de estampados textiles para ser impresos en tela,
destinados a la confeccion de ropa y accesorios.

La coleccion sigue tres estructuras basicas ampliamente
usadas en el disefio textil: Hero, que es el estampado
principal; Coordinate, que son los estampados
secundarios que apoyan el diserio principal; y Blender,
que son los estampados de relleno.

Estos disefios, de estilo primaveral, presentan
ilustraciones vectoriales que narran una historia con
dos personajes, un conejo y un oso, durante la hora
del té. Para asegurar la alta calidad y durabilidad, los
estampados seran impresos mediante la técnica de
sublimacion.

[lustracion vectorial
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Dibujo Técnico y Geometria
Asesora: Mtra. Astrid Carcia Benitez

Ilustracion vectorial

“ATRAPANDO SUENOS EN EL CAMPO”
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: Low-Poly (ilustracion vectorial)

Basada en un autorretrato, la obra captura la fragilidad
y la valentia de la autora, utilizando colores pastel con
el corazén como protagonista central. Esta eleccion
cromatica y tematica sirve como una metafora
visual de la belleza y la agonia eterna de entregarse
completamente en alma y cuerpo.

La técnica de Low-Poly, caracterizada por sus formas
geométricas y angulares, aporta una dimensién
moderna y abstracta que contrasta y realza la
emotividad del mensaje.



Disefo Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“HERENCIA MEDIEVAL”
Autora: Ana Karina Gutiérrez Garcia
Técnica: llustracion vectorial

El proyecto consiste en el disefio de pinceles de
motivo en técnica vectorial, inspirados en paginas
editoriales de manuscritos antiguos con  textos
caligraficos medievales. Estos disefios se basan en el
estilo de los manuscritos iluminados sobre pergamino,
caracterizados por grandes letras iniciales historiadas
uornamentadas y numerosas iniciales rubricadas més
pequefias. Los marcos ilustrados incorporan bordes
intrincadamente elaborados con motivos botanicos y
florales, usualmente estan adornados con pequefios
animales. Esta obra busca capturar la riqueza y la
belleza de los manuscritos medievales, adaptando
sus elementos decorativos tradicionales a un formato
vectorial moderno.

“PINCELES Y DECORACIONES”
Autor: Christian JesUs Tapia Sanchez
Técnica: llustracion vectorial

La obra se centra en la creacion de pinceles de arte
en Adobe Illustrator, utilizando técnicas de ilustracion
vectorial. Estos pinceles fueron disefiados para aplicar
efectos y apariencias (nicas, inspirados en manuscritos
editoriales medievales, originalmente hechos a mano
por escribas, decorados con polvo de colores y hojas
de oro o plata.

El proyecto incluye la creacién de marcos decorativos
simétricos con detalles geométricos y florales.

OOy
00000000000 0000600600669.

[lustracion vectorial
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Disefio Asistido por Computadora Il

Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

Ilustracion vectorial

“INSPIRACION FLORAL”
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: Disefio vectorial

Esta obra es un proyecto integrador que consiste
en la creacién de un marco decorativo ornamental
con motivos florales, disefiado para su aplicacion en
proyectos editoriales, tarjeterfa y publicidad para
eventos. Utilizando la técnica de ilustracion vectorial,
se emplea la herramienta “Pinceles de arte”, que
permite personalizar los disefios de manera (nica
y detallada. Esto aporta creatividad, originalidad vy
limpieza a la composicion. Este enfoque tiene como
objetivo enriquecer visualmente los proyectos en los
que se aplique, ofreciendo una estética distintiva y
profesional.




“PINCELES NATURALES”
Autora: Camila Cortés Rivera
Técnica: Disefo vectorial

Disefio de pinceles en Adobe lllustrator, inspirados en
las plantas del jardin, helechos y arboles. Estos pinceles
han sido creados con el propésito de ser utilizados en la
decoracion de proyectos de disefio y en la elaboracion
de productos comerciales. A través de la técnica de
disefio vectorial, se busca capturar la esencia de la flora
local, ofreciendo herramientas versatiles que aportan
originalidad y estética a futuras creaciones.

Disefio Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“FLORES SILVESTRES DE TAMAULIPAS”
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: Disefo vectorial

Ejercicio basico en la creacién de pinceles de arte
digital, inspirado en las flores y plantas silvestres
de Tamaulipas. Estas plantas, que suelen crecer en
el lecho del rio y a la orilla de la carretera, brotan
especialmente con la llegada de la lluvia.

Utilizando la técnica de disefio vectorial, se captura
la esencia y la belleza de estas especies naturales,
integrando su inspiracion en el proceso de creacion
de pinceles que reflejan la diversidad y el colorido del
entorno tamaulipeco.

[lustracion vectorial
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Composicion Tipografica
Asesora: Mtra. Mariela Astrid Camacho Alonso

Disefio tipografico

“BORN NAKED”
Autor: Christian Jesus Tapia Sanchez
Teécnica: Collage

El proyecto “Born Naked” se centra en una innovadora
composicion tipografica inspirada en el famoso
programa “RuPaul’s Drag Race”. La frase seleccionada
para este disefio, “You're born naked and the rest is
drag’, refleja la vision de RuPaul sobre la identidad y
la autoexpresion: todos nacemos como un lienzo en
blanco, el cémo nos presentamos al mundo es nuestra
forma de arte. Este concepto se traduce visualmente
mediante la superposicion de recortes tipograficos,
creando profundidad y relieve en la pieza.

En la elaboracion del disefio, se utilizé una técnica
que permite que las palabras se encimen unas
sobre otras, otorgando al cuadro una sensacién de
tridimensionalidad. La eleccion de esta técnica no solo
resalta el mensaje de la frase, sino que también emula
la esencia del drag: la construccién de una identidad
rica y multifacética. El proyecto explora la semittica
del texto, empleando la tipograffa como un medio de
comunicacion y una herramienta para la autoexpresion
y el arte visual.
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“WE MUST REINVENT LOVE”
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: Acrilico sobre madera

Esta composicion presenta un corazén decorado con
lettering. Inspirada en la cancion “Mad As Rabbits” de
Panic! At The Disco, esta pieza destaca la importancia
de reaprender de manera auténoma los valores y
ensefianzas que se nos han transmitido. A través
de la técnica y el disefio, se busca transmitir un
mensaje profundo sobre la necesidad de redescubrir
y reinterpretar el amor en el contexto contemporaneo.



Composicion Tipografica
Asesora: Mtra. Mariela Astrid Camacho Alonso

Disefio tipografico
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Composicion Tipografica
Asesora: Mtra. Mariela Astrid Camacho Alonso

\ ,’
/,,""”' ) /} “MAKE ART WORK”
— &/ Autora: Mariana Elizabeth Jiménez Vazquez
%%Q ' Técnica: Lettering digital
~ /
— Disefio de lettering digital que presenta la frase “Make

Art Work”, que invita a hacer que las cosas funcionen. A
través de esta técnica, se busca transmitir un mensaje
motivador y positivo sobre la importancia del arte y la
creatividad en la vida cotidiana.

34 Disefio tipografico
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“LIKE THE WORLD IS YOUR RUNWAY”
Autor: Christian Jes(s Tapia Sanchez
Técnica: Lettering digital

Composicion tipografica creada desde cero, siguiendo
la Gnica regla de no utilizar fuentes existentes.
Inspirado por una frase de la cancion “Catwalk” de
RuPaul. Este original proyecto refleja el espiritu y la
esencia de la moda.



Composicion Tipografica
Asesora: Mtra. Mariela Astrid Camacho Alonso

Mclgia cbcdershiok

LMNOPArsT
A UVWXYZ
de los 70. Esta fuente decorativa combina mayusculas

Autora: Mariana Elizabeth Jiménez Vazquez
Técnica: Vectorial digital

y minGsculas, caracterizadas por trazos irregulares

que aportan un aire divertido, suave e infantil. A "' “/
través de esta creacion, se busca evocar la nostalgia # o (B
de una época, fusionando influencias histéricas con un ™) == 4

enfoque contemporaneo.

Disefio de familia tipografica realizada en técnica
vectorial digital, inspirada en la estética de la década

YOURBRAND.
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llustracion Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“ROSA DEL DESIERTO”
Autora: Maria De Los Angeles Pérez Aguilar
Técnica: llustracion digital

llustracion botanica que representa una planta
suculenta  Adenium obesum, nativa del Africa
subsahariana y la peninsula Arabiga. Esta planta se
caracteriza por su tallo exageradamente abultado y
Sus gruesas ramas grises, que contrastan con las pocas
hojas verdes lustrosas que la coronan.

Técnicas avanzadas de representacion

“GIRASOL”
Autora: Andrea Guadalupe Fernandez Melgoza
Técnica: llustracion digital

llustracion botanica que representa el girasol cultivado
(Helianthus annuus), una especie de gran relevancia a
nivel mundial debido a su alto contenido de aceite de
calidad y su riqueza proteica. Este proyecto promueve
la importancia agricola y econémica del girasol, asi
como su belleza natural.



lustracion I
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“LIRIO DE LOS VALLES”
Autor: Rodrigo Alejandro Diaz Trevifio
Técnica: llustracion digital

Racimo de flores blancas del Convallaria majalis,
cominmente conocido como lirio de los valles. En
esta pieza, el tono blanco de las flores contrasta con
el fondo verde de la escena, destacando la delicadeza
y pureza de la planta. Esta especie herbacea y perenne,
es nativa de las zonas templadas, crece en é&reas
forestales y sombrias.

Técnicas avanzadas de representacion
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llustracion Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

Técnicas avanzadas de representacion

Frente

Cabeza

Venas Rpsl|

Abdomen ——

Libélula

(Anisoptera)

Apéndice

“EL CABALLETE”
Autor: Alexis De Jests Alonso Santos
Técnica: Ilustracion digital

Esta ilustracion captura la esencia de los anisdpteros,
cominmente conocidos como libélulas (caballete en
México). Estos insectos se destacan por sus grandes
ojos multifacetados, dos pares de alas transparentes y
un abdomen alargado. Son depredadores naturales de
mosquitos y otros insectos, y su presencia es com(n en
diversos habitats acuaticos.

“BUHO REAL”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Técnica: Acuarela sobre papel de algodén

Esta ilustracion representa al majestuoso blho real
(Bubo bubo). Esta especie, también conocida como
blho real europeo, biho real euroasiatico o gran
duque, es una de las aves rapaces mas grandes y se
distribuye ampliamente por Eurasia. La ilustracion
destaca la grandeza y elegancia de esta ave, que es
conocida por su habilidad para adaptarse a diversos
hébitats y su uso en la cetrerfa.



lustracion Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera
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“ESCARABAJO HERCULES OCCIDENTAL”
Autora: Elisa Guadalupe Ortiz Lopez
Técnica: llustracion digital

Estailustracion detalladadecoraunalaminainformativa

DynaSteS Hercules sobre la especie de escarabajo rinoceronte que habita

en los bosques tropicales, y selvas ecuatoriales de

El escarabajo hércules (Dynastes hercules) s una especie de  Los machos de la especie poseen dos cuernos, uno en el torax y otro en

cole6ptero ido, uno de los I la cabeza, que en ocasiones llegan a ser més largos que el propio cuerpo América Central y del Sur. Este maJeStUOSO eSCal’abaJO
Habita en los bosques tropicales, selvas y bosques  delescarabajo. Las hembras en cambio son bastante més pequefasy de , .
ecuatoriales de América Central y del Sur: s e (o (Bt (i ) e oo Lo e b 6 et Hércules (Dynastes hercules), es conocido por ser uno

Es uno de los coledpteros mas grandes que existen, yaquelos  amarillento con manchas negras.

EoAoS S e AI6Ar s e 1o It b 6 i A& 1776 | Seleidicha)qag e eerarsbal A ibrehlosfea I criaturs misifueree/de a de los escarabajos mas grandes y fuertes del mundo;
incluyendo su largo cuerno toracico. Tierra en comparacion con su tamano, siendo capaz de cargar un peso destaca sy ‘ ne rei b | eca pad d ad pa raca rga run DESO 850

850 veces mayor que el de su propio cuerpo.
veces mayor que el de su propio cuerpo, por esto se

gand su comparacion con el héroe mitolégico Hércules.

Técnicas avanzadas de representacion
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llustracion Il
Asesor: Mtro. Isrrael Garcia Centeno

“PUBLICIDAD DE COCA-COLA”
Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar
Técnica: llustracion digital

Propuesta de ilustracion publicitaria para la empresa
Coca-Cola, tomando como inspiracion la pelicula
infantil “Pocahontas”. Esta practica de la técnica del
claroscuro permite analizar el uso efectivo de zonas
de luz y sombra, modelar las formas con precision y
comprender cémo los cambios de luz influyen en la
composicion general de la obra.

Técnicas avanzadas de representacion

Disefio Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“COLORIZACION”
Autor: Jests Orlando Hernandez Blanco
Técnica: Colorizacion digital

Este proyecto colaborativo se trabajé tomando como
base imagenes monocromaticas creadas por sus
compafieros de la materia de Ilustracion Il. EI objetivo
esaplicar la técnica de colorizacion digital, que consiste
en afadir color a imagenes monocromaticas en niveles
de grises o sepia, transforméandolas y dotandolas de
nuevas dimensiones visuales.



llustracion Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“ALIEN”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Técnica: Acuarela sobre papel de algodén

Este proyecto, realizado en acuarela sobre papel
de algoddn, se inspira en el icénico personaje de
la franquicia de ciencia ficcion y terror “Alien”. La
franquicia, centrada en la especie extraterrestre
conocida como Xenomorfo XX121, ha dejado una
profunda huella en la cultura popular. La ilustracion
busca capturar la esencia y la voracidad de esta
criatura. A través de este ejercicio, se analizd
detalladamente la direccion de la luz, tanto directa
como indirecta, las sombras propias y proyectadas, asf
como el uso del color. Este analisis permitio resaltar los
brillos y contrastes, logrando una representacion visual
que destaca por su profundidad y realismo.

Z

N 100/10]

Técnicas avanzadas de representacion
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llustracion Il

Asesor: Mtro. Isrrael Garcia Centeno

23

21

20

EL PAJARO

- ELCOTORRO
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“LOTERIA GOTICA”
Autor: Jorge Alberto Guerrero Sanchez
Técnica: llustracion digital

El proyecto consistia en disefiar una loterfa con un
concepto Unico y personal, tomando como inspiracion
el estilo gréfico caracteristico de las peliculas de Tim
Burton. Esta loterfa, que originalmente es un juego
tradicional y emblematico en la cultura popular
mexicana, fue reinterpretada con un enfoque gético,
surrealista y fantastico.

Cada carta presenta ilustraciones que reflejan
elementos oscuros y excéntricos, caracteristicas
distintivas del universo visual de Burton.

Las ilustraciones destacan por sus personajes
desgarbados y de aspecto peculiar. Este enfoque crea
una atmoésfera Gnica que combina lo siniestro y lo
encantador, aportando un toque de humor macabro.
El resultado es una coleccion de cartas que rinde
homenaje a la esencia de la loterfa mexicana, a la vez
que introduce una vision artistica fresca y evocadora.



Emprendedurismo
Asesora: Mtra. Alma Daniela Santoy de la Rosa

7 PIDTMAN

N 7

“COMICS A LA MODA”
Autor: Jorge Alberto Guerrero Sanchez
Teécnica: Illustracion digital

Se desarroll6 un proyecto de ilustracion digital
utilizando Adobe lllustrator, inspirado en los iconicos
coémics de Marvel. El objetivo era crear un conjunto
de productos de merchandising que incluyera pésters,
stickers, botones y camisetas tipo “hoodies”, todos con
tematica de comics.

Este proyecto implementa estrategias de mercado y
andlisis de costos para ofrecer productos atractivos a
los fans; se realizé un analisis exhaustivo de precios y
proveedores, seleccionando cuidadosamente los tipos
de articulos que mejor se adaptaran al mercado.

Técnicas avanzadas de representacion
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llustracion 11
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“ILUMINACION NATURAL EN EXTERIOR”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Técnica: llustracion digital

Este proyecto estd inspirado en una escena de la
pelicula romantica dramética “Expiaciéon” (Atonement)
de 2007, dirigida por Joe Wright y basada en la novela
homoénima de lan McEwan, lailustracion busca capturar
la esencia visual del momento elegido. Se recreé una
escena exterior, seleccionando cuidadosamente la
paleta de color y analizando aspectos como el color
ambiental, el color local, el color de las iluminaciones y
el color de las sombras.

Técnicas avanzadas de representacion
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llustracion I
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“ILUMINACION ARTIFICIAL EN INTERIOR”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Técnica: llustracion digital

Este proyecto se inspira en la pelicula china “Better
Days” (2019), dirigida por Derek Tsang. Para este
ejercicio, se selecciond y recre6 una escena interior de
la pelicula, centrando el analisis en la paleta de color.
Se estudio el color ambiental, el color local, el color
de las iluminaciones y el color de las sombras para
capturar la atmosfera y el tono de la escena.

Técnicas avanzadas de representacion
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llustracion Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

D)
G
AR

) “RED"
Autora: Maria De Los Angeles Pérez Aguilar
Técnica: llustracion digital

Esta ilustracién estd inspirada en una fotografia
publicitaria del album “Red” de Taylor Swift (2012).

Técnicas avanzadas de representacion

“ESCENA EN INTERIOR”
Autora: Sarahf Mata Rueda
Técnica: llustracion digital

llustracién basada en la serie de drama y crimen
“Espiritus en la Escuela”, producida por Paramount+.
La serie, inspirada en la novela gréfica de Clarion Books
y HarperAlley, sigue la historia de una adolescente que
inesperadamente queda atrapada en el mas alla.

En este ejercicio, se selecciond y recreé una escena
interior de la serie, enfocandose en la atmosfera y los
elementos visuales.




Composicion Digital Avanzada
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar

X

“1969”
Autora: Camila Cortés Rivera
Técnica: Composicion fotografica digital

Coleccion de collages digitales creados a partir de mas
de 30 imégenes proporcionadas a los estudiantes.
Cada alumno selecciond 10 imagenes para elaborar
una pieza Unica y creativa utilizando Photoshop. El
resultado es una serie de composiciones que, aunque
derivan de un mismo conjunto de fotograffas, reflejan
la vision y el concepto personal de cada estudiante,
destacando su enfoque artistico y su capacidad para
interpretar el tema del tiempo de manera original.

Técnicas avanzadas de representacion
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Composicion Digital Avanzada
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar

“EL TIEMPQ”
Autora: Ariana Annelias Vela Velazquez
Técnica: Composicion fotografica digital

—

- ible )

(\muubk — .
FN).
AN

“CONTACTO”

Autor: Samuel Gonzalez Arias
Técnica: Composicion fotografica digital

48 Técnicas avanzadas de representacion



Composicion Digital Avanzada
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar

“MELANCOLIA”
Autora: Carol Charbelly Balderas Alvarado
Técnica: Composicion fotografica digital

“D"V"
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: Composicion fotografica digital

Técnicas avanzadas de representacion
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Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

LA 0BRA MAESTRA DEL RELOJERO I @ DARK

MAQUINA DEL TIEMPO PORTATIL

Planta Nuclear

Portal intertemporal.
Hace saltos de 33 afios 2
en el tiempo. ‘I/—\ N
\ Funciona con
un is6topo de
cesio
H.G Townhouse, recibe la visita de fadiactivey 5 1986.
Claudia Tiedeman (viajera en el S La planta nuclear de winden tuvo
tiempo) quien le da los planos un accidente, donde se creé una
para construir la maquina. Le llevé nueva particula. llamada“Particula
30 afios terminar el dispositivo, < de Dios”
hasta 1986 se da cuenta para que
sirve.

LINEA TEMPORAL X = E La“Particula de Dios"”

MAQUINA DEL TIEMPO PORTATIL trasciende el tiempo y

espacio, y conecta todo.

@ “lnicio” temporal

— Tiempo lineal

Saltos 3 o )
> femporales R “El fin es el comienzo y el comienzo es el final. Al final
todo se conecta”

“INFOGRAFIA CIENTIFICA”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez (r

Técnica: Ilustracion digital o~ N
ano)
C Pa

Inspirada en la serie de ciencia ficcion “Dark” de Netflix, la infografia \\ =

muestra la obra maestra del relojero: una estructurada méquina del \ J -
tiempo. En esta infografia destaca el detalle de Ia ilustracion lineal del = \\‘ ool
aparato. Esta serie de suspenso, creada por Baran bo Odar y Jantje Friese, vé’ \

gané un premio Adolf Grimme a la mejor serie de TV de ficcion. =
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CAMPAMENTO MESTIZO

* MANTENIENDO A IO‘VET}IB HEROES A SALVO DE CUALQUIER DANO
(EN SU MAYORIA) POR MAS DE TRES MILENIOS ~

1 PINO DE THALIA
2 ANATEATRO
3 CULVA DEL ORACULO
4 CANCHA DE VOLEIBOL o 20
5 ARTESANIAS \V %
5
W
6 TFORIA POSFIDON DEMETER
21 22
7 CASA GRANDE
8 ARENA DE COMBATE )ﬂ‘ i
"
ARES ATENEA
9 TIRO CON ARCO
23 24
10 ARMERIA Uﬂ’ K
1] GHsERS " -
APOLO ARTEMI

25 _ R
12 ESTABLOS Z(’A

Il
13 PUNO DE ZFUS & n*l

14 TUEGOS ARTIFICIALES

27, 28
15 comepor I ﬁn
16 MONTANA DE ESCALAR ¥

»
HERMES DIONISIO

“INFOGRAFIA CARTOGRAFICA”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Técnica: llustracion digital

Inspirada en “Las Cronicas del Campamento Mestizo” de Rick Riordan,
la infograffa presenta una interpretacion personal del mapa que ubica
los lugares mas importantes en los que se desarrolla la historia. En este
mundo, la mitologia griega es real y los personajes principales deben
enfrentarse a dioses y monstruos.

Infografia
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Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

or el deporte y el
mprende.

“INFOGRAFIA DE PERFILES”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Técnica: llustracion digital

Esta infograffa ilustrada muestra a un grupo de
disefiadores graficos y sus seis arquetipos mas
comunes en la universidad. Este tipo de infografia se
enfoca en presentar informacion sobre individuos,
destacando sus caracteristicas, roles, habilidades y
arquetipos.

Infografia

AEICUS

FandEicos e

Con una habilidad excepcional para capturar la

esencia de sus intereses en forma visual, sus
creaciones satisfacen a otros fanaticos y
sirven como un tributo apasionado a las
obras que tanto ama.

Cool @@

Con una disposicién siempre amable y positiva,
este disefador grafico infunde una dosis de
estilo y glamour en todo lo que hace.

Gamar M

Este disefiador grafico se destaca por su
pasion por los videojuegos que se refleja en
cada aspecto de su trabajo, sus creaciones
tienden a estarimpregnadas de la estética
y la narrativa de los videojuegos.

<

A

“INFOGRAFIA COMICA”
Autora: Andrea Guadalupe Fernandez Melgoza
Técnica: llustracion digital

Esta infografia humoristica ilustra una tribu de
disefiadores ajolotes, a través de una ilustracion en
formato de vifieta, busca generar empatia con la
audiencia. El proyecto presenta nueve arquetipos de
disefadores graficos de nuestra universidad.
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ES EL QUARTERBACK
MAS JOVEN, CON SOLO

AROS Y 5 MESES

LA CARRERA DE

“Every experience, good or bad, you have to learn from™

SALARID PR%EI}IU
ANUAL DE 45 M
*—— DE DOLARES HA TENIDD

220 PASES DE
TOUCHDOWN ——

96 PARTIDOS
JUGAD(]§ 102K6

1.88M APARICIONES EN
. EL PRO BOWL

ES EL 0B MAS
JOVEN EN LA HISTORIA
EN INICIAR

C|

SUPER BOWLS

PRIMER JUGADOR
EN LA NFL EN GANAR

PREMIO BERT
BELL 2018)

UNIVERSIDAD
TEXAS TECH

! A1 TOUCHDOWNS SUPER O G
18 ENCUEMTRUS LA FRANQUICIA
EN PLAYOFFS | -
JUGADOR
EQUIPO: KANSAS OFENSIVO
CITY CHIEFS

SU PADRE LO APODO ASI POR SU HABILIDAD ATLETICA

MUP EN SUS PRIMERAS
7 TEMPORADAS

“INFOGRAFIA BIOGRAFICA”
Autora: Gabriela Suarez Mendoza

) oy :f'.«’,/‘; S
fuziysyyeirizlizll
=" la cheadora de loy

c ﬁ @ c l @
Las Chocolate C}up Cookies son un icono de

la cocina estadounidense, inventadas en 1938 por

Ruth Grawe Walefield,

en Massachusetts.

The Toll House

En 1930, Ruth y su esposo compraron una casa de

campo en Whitham, Massachusetts, transformandola en
un restaurante y hostal llamado The Toll House Inn. La
cocina de Ruth destacaba por su excelencia, lo que hizo que
el lugar se convirtiera répidamente en famoso y que su libro
de recetas tuviera un gran éxito en todo el pais.

Cempra por Nestlé

Dado que las galleta fueron un gran exito,
Nestlé decidieron comprar las galletas de
Wakefield.

Por eso, el 20 de marzo de 1939 Ruth
‘Wakefield vendia sus galletas a la multina-
cional por un solo délar. A cambio recibié
una inmensa publicidad que valia millones,
ya que consiguié que el nombre de Toll
House apareciese en las cajas de
cookies de Nestlé, ademds
de conseguir un sum-
inistro de chocolate
Nestlé gratis hasta el
final de sus dias y traba-
jar como experta culi-
naria para la compaiifa
durante afios.

Snla
Qctualidoad

Hoy en dia, Nestlé® Toll
1/2n i One 6oz pkg, (1 Vesils House® ofrece dieciocho
12 ,.',';:::f;,’“g aopoon baksrg it Semi Sweet %éal%lfi&ii'.'i Morsets | variedades de sabores,

s 1/2 cup chopped nute “® " incluyendo masa conge-
lada y polvos para hacer
s i galletas, manteniendo

/2 measuring teaspoon vainilla extract la esencia de la receta
Preheat ove o igi
D Tl b combie s, g | T 06 Walkfild:

, combine buttr,suger, brown g e eryand 1 s ) )
Beat in cgg. Gradually add flony aiilla xteac. S Chocolate Chip Cooleies son un
Cool h into greased 9" square py . s lani i que perdura hu
Cool; cut into about 162" square. Fa v E,?:,f;’ ;75 028 minutes.  puentron diaw, Uevando consigo la historiay
n o )

spread dough into isper pe llow same.
¥ Al o reased 13°9°2" pan. Bake at 3757 for | €b0a@bon de ow creadona, Ruth Grawes

Makes: 24 2” squares, Walefield.

Phruseba lorecete, Qrigingy

Original Toll House Pan Cookies

1 Cup plus 2 measuri s
unsien e 2 measuring tablespoons 1 egg

6 measuring tablespoons sugar

6 measuring tablespoon:
Irasuring (ablespoons frmy packed

¢

“INFOGRAFIA PERIODISTICA”

/\ Autora: Marfa De Los Angeles Pérez Aguilar

Técnica: Composicion editorial digital \) Técnica: Composicion editorial digital

o

By,
La infograffa ilustra la trayectoria de Patrick Lavon \/\)4 @) La infografia presenta de manera cronolégica la
Mahomes I, destacando sus logros y momentos clave — historia de como Ruth Wakefield cred su famosa receta

en su carrera profesional en el fatbol americano.
Resalta de manera visual la evolucion y el éxito del
jugador a lo largo del tiempo.

Infografia

de galletas con chispas de chocolate y su posterior
trabajo como experta culinaria para Nestlé.
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En Meéxico, 1 d 20 pe )
de 15 an autoidentifica
como LGBTI+

organizacién The Trevor Project, con
1 Méxice cla

han enfrentado
discrimi
origen familiar.

Han
intentado
suicidc
por el

la disc

La discriminacién, el odio y la indiferencia reprimen la expresion
de la sexualidad e identidad, afectando negativamente la
salud mental de las personas LGBTI+.

“INFOGRAFIA INFORMATIVA”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Técnica: Composicion editorial digital

La infograffa muestra datos proporcionados por el
Instituto Nacional de Estadfstica y Geograffa (INECI),
obtenidos por medio de la Encuesta Nacional
sobre Diversidad Sexual y de Género (ENDISEG,
2021), y por la organizacion “The Trevor Project”, a
través de la “Encuesta sobre la Salud Mental de las
Juventudes LCBTQ+ en México” (2024). Este proyecto
de ilustracion e infograffa busca romper estigmas
y destacar la discriminacion que enfrentan estas
personas, enfatizando la importancia de la educacion
y el respeto hacia la diversidad para construir un
entorno mas inclusivo y seguro.

Taller de Infografia
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

\os MUros del prejuicio copy

oS Conog;, .
racemos la verdad, no Jos mitog | Miens,

pe®ho

"Tu género es
determinado por tu
biologia."

La identidad de género es
una experiencia personal.
No existe el género
biolégico, solo es una

construccién social.

"La bisexualidad es

No es un estado
transitorio, es una
orientacién sexual.

"Son lesbianas porque
no han encontrado al
hombre adecuado"
La orientacién sexual no
depende de
experiencias previas.
Las lesbianas se sienten
atraidas por mujeres.

"La asexualidad es una
orientacion nueva e
inventada”

El término "asexualidad”
es recuiente, las
experiencias y
sentimientos asexuales
han existido siempre.

"Las personas mayores
no necesitan salir del
closet"

La identidad sexual no
tiene limite de edad.
Muchas personas
descubren o aceptan su
orientacion sexual mas
tarde en la vida.

"Los nifios necesitan
una figura materna y
paterna”

El amor y la estabilidad
importan mas que la
orientacion de los
padres. Los nifios criados
por parejas del mismo
sexo son igual de
saludables.

Educarnos y respetar la diversidad es clave para
construir un mundo mejor para todos.

Infografia
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~ JARDIN PARA POLINIZADORES
: EN EL BOSQUE URBANO

Ty W

El jardin para polinizadores del Bosque Urbano es un oasis que preserva el ecosistema
local con plantas nativas. Provee alimento, refugio, espacio y agua esenciales para la
reproduccion de diversas especies que llegan o van de paso.

(Y Y}

El agua que necesita la
> planta dependeré de su
s ubicacion en la zona.

Estos son algunas de
los drboles, arbustos y
plantas florales que se
pueden encontrar en el

Bosque Urbano y que

ayudan en el proceso de YY) Yoo 000
la polinizacion.

Para optimizar el riego, las plantas se distribuyen segiin el nivel del

suelo: las de menor consumo de agua arriba y las de mayor consumo

abajo, aprovechando la acumulacién de agua en la parte baja.

Sabila

000

Suculenta, Flores
amarillas o rojas, atraen
abejas y colibries.

Cenizo
000

Arbusto con flores
blancas o lilas, atraen
mariposas y abejas.

San Pedro  +00

Anacua Arbol de follaje perenne.
000 Flores amarillas, atrae
Arbol de follaje perenne. F|0|% J abejas y mariposas.
blancas o amarillas, atraen .
abejas y mariposas. Sus frutos
son comestibles.

Girasol
s 0
Herbacea anual. Grandes
flores amarillas que
atraen abejas y pajaros.

Lantana silvestre
L8] L
Perenne vigorosa. Flores ‘
Damiana blancas o multicolores,
000 atraen abejas y
Arbusto aromatico. mariposas.
Pequefias flores amarillas,
polinizadas principalmente
por abejas.

~ Pajaros, mariposas,
colibries y abejas son de
las especies que ayudan
aquela polinizacibn sea
llevada a cabo en esta
zona.

-

lustracianes creadas por: Violeta Ortega Rodriguez Cd. Victoria, Tamaulipas México

Infografia
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“INFOGRAFIA INFORMATIVA?
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Técnica: Composicion editorial digital

Esta infograffa enfatiza la importancia del “Jardin para
Polinizadores” ubicado en el Bosque Urbano de Ciudad
Victoria, Tamaulipas. Este jardin actlia como un oasis
que preserva el ecosistema local al contar con plantas
nativas, que proporcionan alimento, refugio y agua
esencial para diversas especies que habitan o transitan
por la zona. Entre las especies que contribuyen a
la polinizacién se encuentran pajaros, mariposas,
colibries 'y abejas. La infograffa también destaca
algunas especies endémicas, como el cenizo, la sabila,
el san pedro, el girasol, la damiana, la lantana silvestre
y la anacua, ademas de la cantidad de agua que cada
una de ellas requiere.
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R Z : )
\Q&Q @ ﬁ N Qué hacer cuando ves una
0 °
3 La historia comienza con Daphne debutando en el mercado matrimonial. A \ D E S ov A N D o
o} ° Pero todo cae a pedazos con la publicacion de un diario de escandalos. La o
Q

o misteriosa Lady Whistledown, autora del texto arrastra a Daphne en su
marejada de calumnias.

1% Familia Bridgerton
e
Como tradicién familiar, los hijos se nombran i por el orden de 2
- - 3
-
\
Anthony Benedict Daphne
NO TOCARLAS NO TIRAR BASURA NO TOMAR FOTOS NO PARARSE FRENTE A
- CON FLASH ELLAS (LAS ASUSTAS)
= -
LLAMAR A LOS TELEFONOS
Francesca Gregory Hyacinth Lady Violet  Lord Bridgerton -844.133.6301 mg?;ﬁgi g:?o 0
-834.148.1121
e -
Libros de Julia Quinn, LLa familia Bridgerton suele vestir en diferentes tonos de > -
cada uno cuenta la historia azul, especialmente el claro, simbolo de entendimiento y - .
de un hermano. proteccion, que refleja la union y el amor de la familia. e

Lady Whistledown
La disefiadora de vestuario Ellen Voz en inglés de
Mirojnick creé 7,500 piezas para Julie Andrews.

una sola temporada.

Simon
Dugque de Hastings : ~
El Duque de T
Hastings, rebelde y |

soltero, quien forja
una alianza con

Daphne para escapar Las abejas
de las expectativas Lord Bridgerton, muri6 a causa de
sociales. la picadura de una. Las abejas al

rededor podrian ser como una
reencarnacion de éste.

“INFOGRAFIA DE BRIDGERTON”  “INFOGRAFIA INFORMATIVA”
Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar  Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar
Técnica: Composicion editorial digital ~ Técnica: Composicion editorial digital

—
Esta infografia, inspirada en la aclamada serie  Esta infografia detalla de manera precisa algunas )
“Bridgerton” de Netflix, presenta datos curiosos que  acciones que se deben seguir al encontrarse con una
cualquier seguidor de la serie apreciarfa. La paleta de  tortuga marina desovando en la playa.

colores y la tipograffa hacen referencia a la época en la

que se desarrolla la trama.

Infografia 57



Taller de Disefio Editorial
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

¢No iras a la fiesta? Pero ira bu crush

“EL DESEO”
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: llustracion digital

“READY”
Autor: Christian Jes(s Tapia Sanchez
Técnica: llustracion digital

Este ejercicio consistio en disefiar un pequeiio manga
de cuatro vifietas iguales en vertical, organizadas en dos
columnas, al estilo Yonkoma (también conocido como
4-Koma). Ademés, se utilizd la estructura narrativa
kishotenketsu, un tipo de narracién oriental que se
centra en la exposicion y el contraste (sin conflicto),
y que se compone de cuatro actos: introduccion,
desarrollo, giro y reconciliacion.

Disefio editorial



christapia2l
834156017

s “CHRIS”
(?Q \ %\W Autor: Christian Jess Tapia Sanchez

1 Técnica: Composicion editorial

Taller de Disefio Editorial
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

\ oxpermentar y
Wi pasion nace de crar expe
e Rateando o ave masme gus
e v Soniy o ue o ogar
s otos con e Gsenos.

Amando sempre mi esilo Gnico ¥

lovandclo _en cada_rincén de mis

Greadiones, para asi, expitar y liaspasar
‘mis expectativas positivamente.

“SAMUEL”
Autor: Samuel Gonzalez Arias
Técnica: Composicion editorial

Este ejercicio editorial consistié en disefiar un triptico
en el que los alumnos representaran su personalidad,
gustos y aficiones utilizando una paleta reducida a solo
dos colores.

Los dos ejemplos son visualmente coherentes y reflejan
la identidad de los autores de manera clara y atractiva,
lo que destaca su habilidad para usar su creatividad en
la presentacion de informacién personal.

Disefo editorial
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Semiotica y Composicion Tipografica
Asesora: Mtra. Mariela Astrid Camacho Alonso

Sylvia plath

Disefio editorial

“SOY VERTICAL, PERO PREFERIRIA SER
HORIZONTAL”

Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez
Técnica: lustracion digital

Redisefio de la portada (forro y solapas) del libro “Soy
vertical, pero preferirfa ser horizontal” de Sylvia Plath.
Para este proyecto se identificaron signos y elementos
visuales que captaran la esencia poética y emocional
de la obra. Se seleccioné una paleta de colores y
tipograffas que sean legibles, y evoquen la complejidad
y profundidad del contenido. La propuesta de redisefio
abarca la portada, contraportada, lomo y pestafias
interiores, creando una experiencia visual coherente y
atractiva para el lector. La portada redisefiada refleja
la dualidad tematica del libro, utilizando un enfoque
estético que combina lo vertical y lo horizontal para
simbolizar las luchas internas y la contemplacion
introspectiva presentes en los escritos de Plath. Los
elementos graficos se integran armoniosamente con la
tipografia seleccionada, que resalta la personalidad y el
tono de la historia.

SOy

Sylvia plath

y

*La poesia, sé que parece
absurdo, pero la poesiame
ayuds a sobrevivir.

Me educd, me dio palabras.
para expresar lo que senitia
incluso cuando me sentid
més inarticuladay
desesperada.

= sy\via Plath




Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar

A NEW WORLD FROM THE MIND OF ACADEMY AWARD WINNER
ELIZABETH COWBELL

KARINA GUTIERREZ DIANA MENCHACA VALERTA REYES

“DON'T TRUST”  “YOUR MAJESTY” |
Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez  Autora: Alejandra Campos Vazquez T
Técnica: Fotocomposicion digital  Técnica: Fotocomposicion digital l(\-/i

Disefio de posters de peliculas, en el que destaca el  Parte del trabajo fue tomar las fotografias de los
uso de las herramientas de Adobe Photoshop, para su  personajes que se usaron en el disefio de los afiches
publicacién en alguna plataforma de streaming. Cada  paraasitener el control de la luz, poses y el concepto en
poster refleja el género cinematografico mediante el general. Ademas, se prest6 atencion a la composicion y
uso colores, tipografia y otros elementos visuales. al mensaje visual transmitido en cada poster.
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Taller de Diseno Editorial
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

RIS
SBUEN

LUGAR E5RA

Alan Sutton

(e engﬂn'gf‘;nm C{ ok
~N / 0 //)

“PARIS ES UN BUEN LUGAR PARA MORIR”
Autor: Sergio Daniel Manriquez Ponce
Producto: Libro ilustrado

Este libro ilustrado, presenta una obra Gnica inspirada
en la cancion “Parfs es un buen lugar para morir” de
Alan Sutton y Las Criaturitas de la Ansiedad, del album
Tomate 5. Con un formato italiano (de orientacion
horizontal) y dimensiones A4, el libro se compone
de 16 péginas cuidadosamente disefiadas con letras
grandes para una facil lectura.

Las ilustraciones detalladas y evocadoras capturan
la atmosfera melancélica y poética de la cancion,
utilizando una paleta de colores que refleja el tono
lirico, combinando elementos de arte urbano vy
bohemio parisino. La tipografia es de gran tamafo para
facilitar la lectura y complementa el estilo del libro.

Disefio editorial

La gente al verlo

se desmaya

Aungue no me late el
corazon, conozco hien lo
gue hay en mi interior

Y me dijeron gue Paris
es huen lugar para morir

Porgue los muertos
Flotamos



Taller de Disefio Editorial
Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar

KIBBA

23 de sep al 22 de oct

(2]
TAURD CORPIO

20 de abril al 20 de mayo

c&pINIs : SAGITARYO

21 de abril al 20 de junio

TANTER [ ’ TAPROTORNIO
21 de junio al 22 de julio 22 de dic al 19

ARUARNO

20 de enero al 18 de

E1 mifido @8l perfdinace

-
MARINA AMABROVIC
Fotografia conceptual:

CREA UNA NUEVA REALIDAD

AOROSCOy

o
£
z
£
2
8
=

X 5%

{PELICULA
DEL ANO!

“REVISTA EVOLVE”  Este disefio editorial destaca por su vibrante vy

Autora: Mariana Alejandra Huerta Lopez  moderno enfoque grafico. Pensada para ser publicada
Producto: Revista de entretenimiento  mensualmente, cuenta con un total de 80 paginas de
contenido, que abarca una amplia gama de temas,

incluyendo horoscopos, entrevistas, resefias, moda

- AN y cultura popular. Ademas, la revista incluye 15
\ / & \v paginas dedicadas a anuncios, ofreciendo las (ltimas
OKN) Vi V ) .
La 8 S\ VL tendencias y productos.
G
<
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Taller de Grafica Aplicada al Envase
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

FULL SENSITIVI

M A A A

V" ABRELO FACIL!

CONDONES
LUBRICADOS

Disefio de empaque y embalaje

COMO USAR CORRECTAMENTE EL CONDON

PRECAUCIONES

PP Py p—y—p—

“CONDONES PRUDENCE”
Autora: Sarahi Mata Rueda
Producto: Redisefio de empaque

Redisefio de empaque de edicién especial para la
marca de condones Prudence, la més vendida en
América Latina. Esta propuesta de empaque se alinea
con los valores de la empresa, presentando un disefio
con colores vibrantes y lineas abstractas que evocan
sensualidad, excitacion y placer. Prudence, fundada
por DKT México en 2003, promueve una sexualidad
responsable 'y divertida, ofreciendo productos
accesibles de alta calidad. Este redisefio refleja el
enfoque integral, inclusivo y entretenido de la marca,
continuando su mision de proporcionar métodos
anticonceptivos de calidad para todos.



Ll ]

REINBOW.

DARKE SIDE
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Taller de Grafica Aplicada al Envase
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera
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“CONDONES REINBOW LOVE”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Producto: Disefio de marca y empaque

Para este proyecto de disefio de marca y empaque,
“Reinbow Love” se concibié como una linea de
condones dedicada a apoyar y proteger a la comunidad
LGBTQ+. Con el lema “Protegiendo el amor en todos los
colores del arcoiris”, se crearon tres lineas distintas de
condones: “Clasico”, “Dark Side”, y con “Sabor y Aroma”,
cada una con empaques disefiados para reflejar sus
caracteristicas (nicas y captar la atencion del pablico
objetivo. Este enfoque diversificado busca ofrecer
opciones inclusivas y de alta calidad que promuevan
la salud sexual y la expresion libre de la identidad de
género y orientacion sexual.

Disefio de empaque y embalaje
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Taller de Grafica Aplicada al Envase
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera
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@& App Store }’ Google Play

Disefio de empaque y embalaje

“UNO, ENNEAD”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Producto: Disefio de empague

Esta es una edicion especial de Dioses Egipcios, cuenta
con un disefio limpio y moderno con un toque elegante
que captura la esencia de la mitologfa egipcia. El
término “ennead” se refiere al conjunto de los 9 dioses
de la mitologfa egipcia; la eleccion de cuatro dioses
para este disefio especifico se relaciona con la lucha
por el poder dentro del ennead. Horus es representado
con el color azul, Anubis con el color morado, Seth con
el rojo, y Osiris con el verde. Cada uno de estos colores
distintivos resalta la iconograffa tradicional y refuerza
la narrativa mitologica.



“UNO, CAT”
Autora: Gabriela Suarez Mendoza
Producto: Disefio de empagque

La edicion especial “UNO, CAT" combina arte vy
diversiéon con un enfoque artistico Gnico y un toque
humoristico. El disefio presenta felinos hechos a
mano con la técnica de collage de recortes de papel,
resaltando texturas y colores vibrantes que capturan el
corazbn de todos los amantes de los gatos.

Taller de Grafica Aplicada al Envase
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“UNO, SPIDER PUNK”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Producto: Disefio de empagque

Esta edicion especial estd inspirada Spider-Punk de
Marvel Comics. Este disefio de empaque es un tributo
al estilo punk del personaje, capturando su espiritu
rebelde y distintivo, ofreciendo una experiencia visual
dinamica que atraerd tanto a los fanaticos de los
comics como a los entusiastas del juego.

Disefio de empaque y embalaje 67
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Taller de Grafica Aplicada al Envase
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

Gonterido et 60
‘GALLETA DETRIGOY AVENA INTEGRAL

“GALLETAS DE AVENA QUAKER”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Producto: Redisefio de empaque

Este redisefio de empaque para las Calletas de
Chocolate de Quaker, elaboradas con avena integral
y slper grano, destaca al producto como una opcién
tradicional 'y nutritiva. El disefio transparente
propuesto permite una visualizacion clara del producto
en su interior, resaltando su frescura y calidad. Se ha
seleccionado la impresion offset para asegurar una
alta calidad de impresion, adecuada para grandes
volimenes de produccion. Ademas, la adopcion del
sistema de envasado FlowPack garantiza un sellado
hermético y eficiente, extendiendo la vida atil del
producto y protegiéndolo de factores externos.

Disefio de empaque y embalaje
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“GALLETAS MEXICANAS”
Autora: Elisa Guadalupe Ortiz Lopez
Producto: Disefio de empaque

Esta es una propuesta de redisefio del empaque para
las Galletas Mexicanas Vitaminadas de Cuétara, una
marca iconica hispanomexicana fundada en 1935
en Ciudad de México. Este proyecto destaca por su
enfoque en resaltar el valor nutricional y el delicioso
sabor a vainilla de las galletas, enriquecidas con
vitaminas B1y B2.

GALLETAS

MEXICANAS

LSVETT VEZIOS Sg

GALLETAS

MEXICANAS

WITAMINADAS

Jecitina de soya, caramelo clas
i vacina. hiero, vitamina B1

yviamina82).
Estoprducto contenegltn,tigoy soya
Pusde conener razas d e y huevo.

'CONSERVESE CERRADO Y EN UN LUGAR FRESCO Y SECO.
LOTE Y FECHA DE CADUCIDAD, IMPRESOS EN EL EMPAQUE

Taller de Grafica Aplicada al Envase
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

El disefio propuesto incorpora un estampado inspirado
en textiles artesanales mexicanos, adornado con
motivos florales e ilustraciones de las propias galletas,
ofreciendo una fusién entre tradicion y modernidad.
Ademas, se ha llevado a cabo una renovacion del
logotipo de la marca para alinear visualmente el
empaque con el estilo artistico y evocador del disefio.

EXCESO
CALORIAS

GALLETAS

MEXICANAS

WITAMINADAS

GALLETAS

MEXICANAS

WITAMINADAS

y vitamina B2).
Este producto contiene luten, rigoy soya.
e y huevo.

YENUN ¥ SECO.
LOTE Y FECHA DE CADUCIDAD, IMPRESOS EN EL EMPAQUE

EXCESO.
CALORIAS

ONT.NED135 ¢
Ga¥eta sa) 2 B

CONSERVESHCE! YE]
%iAR PRESCO ¥ SEC)

Disefio de empaque y embalaje
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Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“ROLEX” B
Autora: Gabriela Suarez Mendoza \/‘ A
Producto: Fotografia a detalle de producto \’"\‘T\\_{/\.
AN
T

La fotograffa de producto debe capturar de manera  Es crucial considerar la jerarquifa visual para centrar
precisa y atractiva las caracteristicas esenciales del  la atencion del espectador en el articulo, prestando
producto. Las iméagenes deben ser nitidas, de alta  atencion a los detalles para despertar interés, ofrecer
resolucion y contar con buena iluminacion para  unadescripcion visual completa, acercar el producto al
resaltar detalles y colores reales. comprador y diferenciarlo de la competencia.

Fotografia



Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“CHOCOLATES COSTANZO”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez T
Producto: Fotografia de producto '

Fotografia
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Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“FETTUCCINE”
Autora: Gabriela Suarez Mendoza
Producto: Fotografia de alimentos

La fotografa de alimentos debe capturar de manera
precisa y apetecible las caracterfsticas del plato. Las
imégenes deben ser nitidas, de alta resolucion y contar
con buena iluminacion para resaltar texturas y colores
naturales de cada elemento.

Es crucial centrar la atencion del espectador en el
alimento y usar trucos como aceites para dar brillo
o vapor artificial para simular alimentos recién
cocinados, haciendo que los alimentos se vean mas
apetecibles y 6ptimos para ser usados en publicidad.

Fotografia
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Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

@ “PAN ITALIANO” “GRANADO RO)O”
7] Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez  Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Producto: Fotografia de alimentos  Producto: Fotografia de alimentos

Fotografia
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Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

Fotografia
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“JUVENTUD MULTICOLOR”
Autor: Andrea Guadalupe Fernandez Melgoza
Producto: Fotografia de retrato

Lafotografia de retrato debe capturar de manera precisa
y atractiva las caracteristicas esenciales del sujeto. Las
imagenes deben ser nitidas, de alta resolucién y contar
con buena iluminacién para resaltar detalles y tonos
naturales de la piel. Es crucial considerar la jerarquia
visual para centrar la atencién del espectador en el
rostro, prestando atencion a los detalles para revelar la
personalidad, ofrecer una descripcién visual completa
y diferenciar al sujeto de otros. Ademés, es importante
emplear trucos y estrategias, como el uso de reflectores
para suavizar sombras o técnicas de postproduccion
para realzar caracteristicas faciales.




“ANGEL”

Autora: Sarahi Mata Rueda

Producto: Fotografia de retrato

Técnica: Barrido de luz con alta exposicién

Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

i “DIABLO”
Autora: Cabriela Suarez Mendoza
Producto: Fotografia de retrato

Técnica: Barrido de luz con alta exposicion
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Fotografia
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Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“EL SWING DEL CAMPEON”
Autor: Jests Orlando Hernandez Blanco
Técnica: Pintar con luz

Para esta fotografia, se aplico la técnica de pintar con
luz. Se coloco una tira de luces LED de color amarillo
en un bate de béisbol para capturar el movimiento
generado al batear. Este estilo de fotograffas de
larga exposicion permite visualizar el trayecto y el
dinamismo del bate en accién, creando un efecto
luminoso distintivo.

Fotografia
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“ATRAPANDO SUENOS EN EL CAMPO”
Autor: Jests Orlando Hernandez Blanco
Técnica: Larga exposicion

En esta imagen, se ha utilizado la técnica de
larga  exposicion para capturar tres momentos
diferentes en una sola toma. La camara se configur6
con un tiempo de captura prolongado, permitiendo asf
registrar diversas poses del modelo con la ayuda de
un flash manual. EI modelo cambié de pose en varias
ocasiones hasta lograr el efecto visual deseado.



Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

Fotografia




Fotografia Ill

Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“REINA ESPANOLA”

Autora: Litzy Anette Hernandez Hilario
Producto: Fotografia de retrato conceptual
Técnica: Edicion digital en Adobe Photoshop

“CAPITAN AMERICA”

Autor: Alexis De Jesls Alonso Santos
Producto: Fotografia de producto

Teécnica: Barrido de luz con alta exposicion

La fotograffa conceptual se enfoca en transmitir
ideas o conceptos en lugar de buscar solo estética.
Utiliza composiciones y técnicas para comunicar un
mensaje abstracto o reflexivo, a menudo incorporando

elementos simbdlicos. Prioriza el impacto del mensaje
sobre la belleza técnica; este enfoque permite
explorar la creatividad y el significado mas alla de las
convenciones tradicionales de la fotograffa.

Fotografia



Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre
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“HILOS DIGITALES”

Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Producto: Fotografia conceptual

Técnica: Barrido de luz con alta exposicion

“SAMURAI”

Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Producto: Fotografia conceptual
Técnica: Alta exposicion

Fotografia
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Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

Fotografia

“BARBIE DIA DE MUERTOS 2020”
Autora: Andrea Guadalupe Fernandez Melgoza
Tema: Fotografia de producto

Esta fotograffa de producto destaca la Barbie Dia
de Muertos 2020 de la linea Signature Shop, una
edicion limitada que celebra la rica tradicion del
Dia de Muertos. En 2020, Barbie lanzé esta mufieca
coleccionable que rinde homenaje a las festividades
mexicanas, incorporando elementos simbélicos y
culturales que son centrales a la celebracion. El disefio
de la mufieca incluye un elaborado magquillaje de
calavera en su rostro, evocando las iconicas “Catrinas”
que simbolizan el Dia de Muertos. Su vestuario es
igualmente detallado, con un vestido rosa pastel
adornado con encajes y detalles perlados, que se
abre para revelar una segunda capa con intrincados
bordados florales y de esqueleto. Complementando
su atuendo, la mufieca luce mechones dorados y una
corona de manos esqueléticas que sostienen rosas y
margaritas, reforzando el tema festivo.

Para capturar la esencia de esta mufieca en una
fotografia de producto, se aplicaron técnicas especificas
que resaltan su disefio detallado y la calidad de los
materiales. Se utilizd una iluminacion adecuada que
realza los colores vibrantes y los finos detalles sin
crear sombras duras, asegurando que cada aspecto
de la mufieca sea claramente visible. El fondo simple
y limpio enfoca la atencién en la mufieca, permitiendo
que los espectadores aprecien plenamente su
estética. Ademas, la composicion de la fotografia fue
cuidadosamente planificada para mostrar la mufeca
desde sus angulos mas atractivos, destacando su
elegante atuendo y sus intrincados adornos.
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“CUCHILLO TACTICO”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Producto: Fotografia de producto

Fotografia Ill
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“PEQUENO NARCISO”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Producto: Fotografia de retrato

Fotografia
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Diseiio Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

Fotocomposicion

Ce

“TENTACION”
Autor: Christian JesUs Tapia Sanchez
Técnica: Foto composicion digital

La fotocomposiciéon es una técnica que combina
multiples imagenes o elementos visuales para crear
una sola imagen cohesiva y estéticamente impactante.
Este proceso permite fusionar diferentes fotograffas,
gréficos y texturas en una Unica obra, utilizando
herramientas digitales para ajustar colores, texturas y
perspectivas. Es esencial que las imagenes integradas
sean de alta resolucion y que la iluminacion sea
uniforme para asegurar una apariencia natural
y armoniosa. La jerarqufa visual juega un papel
crucial, guiando la atencién del espectador hacia
los elementos principales y asegurando que cada
parte de la composicion se complemente de manera
efectiva. Ademés, técnicas como el ajuste de capas, la
correccion de color y la manipulacién de imagenes son
fundamentales para lograr una integracion fluida y una
representacion fiel de la vision artistica del creador.




Composicion Digital Avanzada
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“SAMAEL EL ANGEL CAIDO”
Autor: JesUs Orlando Hernandez Blanco
Técnica: Foto composicion digital

Representacion Unica y evocadora del angel cafdo
Samael. La obra integra multiples elementos visuales
para capturar la esencia del personaje. Las alas,
tomadas de un pato real, aportan un contraste
simbdlico y fisico con la figura humana central, que es
un modelo real vestido con una capa.

El fondo, generado mediante inteligencia artificial,
enriquece la atmosfera con un contexto surrealista y
decadente. Esta combinacion de técnicas y elementos
busca transmitir la dualidad y el conflicto inherentes a
la figura de Samael, logrando una imagen que refleja la
cafda del angel en un entorno visualmente impactante.

_‘/\,\ ‘\7/,,'\‘ LU()U w

Fotocomposicion

83



84

Disefo Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“CANDY”
0 Autora: Gabriela Suarez Mendoza
Técnica: Fotocomposicion digital

Fotografia lll
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“ALSAAHIRA”
Autora: Frida Emilia Enriquez Villalobos
Técnica: Fotocomposicion digital

En un ejercicio colaborativo entre asignaturas,
los alumnos de Fotograffa Il y Disefio Asistido por
Computadora trabajaron conjuntamente en un
proyecto de arte conceptual. En la primera fase, los
estudiantes crearon y caracterizaron un personaje en
su clase de fotografia, realizando retratos de estudio

con un enfoque creativo. Posteriormente, en la materia
de disefio asistido por computadora, llevaron a cabo
la posproduccion de las imagenes, editando fotografias
y generando fondos digitales mediante inteligencia
artificial. Se prestd atencién a que la luz del fondo
coincidiera con lailuminacién del modelo, garantizando

Fotocomposicion
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Disefo Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“MESOAMERICA”
Autora: Violeta Sarahi Ortega Rodriguez
Técnica: Fotocomposicion digital

Fotografia Il
Asesor: Mtro. Juan Carlos Guerrero Sarre

“ARLEQUIN”
Autora: Andrea Judith Puente Martinez
Técnica: Fotocomposicion digital

que la imagen final se ajustara perfectamente al
concepto artistico. Los resultados obtenidos destacan
por su alta calidad y cohesién visual. En entornos
académicos, las herramientas basadas en IA permiten
a los estudiantes explorar nuevas dimensiones en sus
proyectos, desde la creacion de fondos digitales hasta

la edicion de imagenes. Estas tecnologias optimizan
el trabajo y fomentan la innovacién, preparando a
los estudiantes para los desaffos del mercado laboral,
donde Ia IA se ha convertido en un estandar esencial
para la creacion visual y la optimizacion de procesos.

Fotocomposicion
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Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

Identidad

Manual De Identidad

Sonia Flores
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\Y% “IDENTIDAD PARA SONIA FLORES”
% Autor: Sergio Daniel Manriquez Ponce
Producto: Manual de identidad

El manual de identidad para la pastelerfa y reposteria
“Sonia Flores” ha sido desarrollado con el objetivo
de apoyar a pequefias y medianas empresas (PyMES)
mediante la creacion de propuestas de identidad de
marca. Este proyecto forma parte de una iniciativa de
responsabilidad social que busca ofrecer a las PyMES
herramientas efectivas para fortalecer su presencia en

el mercado.



Soniallores

Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera
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Para el disefio de la marca de “Sonia Flores” se
utilizé la seccion aurea como base para la generacion
de moédulos y el mantenimiento de proporciones
equilibradas. Este principio matematico permiti¢ la
creacion de un imagotipo estéticamente coherente,
que refleja la esencia y valores de la pastelerfa y
reposteria, asegurando una identidad visual armoniosa
y profesional.

a

Identidad
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Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Roberto De Uslar Alexander A
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“MUDANZAS MOLINA"

Autor: Christian Jess Tapia Sanchez
Producto: Manual de identidad

MUDANZAS

El manual de identidad para Mudanzas Molina, se
desarroll6 para proporcionar una solucion integral
para un negocio familiar con mas de veinte afios en

el sector de mudanzas en Ciudad Victoria, Tamaulipas.

El proyecto se centrd en disefiar una identidad visual
para Mudanzas Molina, que carecfa de logo, oficinas
fisicas y solo tenfa presencia en Facebook. La iniciativa
incluy6 la investigacion del servicio de mudanzas, la
comprension de las necesidades locales del negocio, y
i la creacion de un logo y materiales de comunicacién
= de marca, tanto fisicos como digitales. EI manual
‘ resultante ofrece especificaciones técnicas para
‘ implementar la identidad en publicidad, papelerfa

Mﬁﬁ'ﬁm institucional, y aplicaciones publicitarias.
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Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“NUEVA IDENTIDAD LDGE”
Autora: Mariana Elizabeth Jiménez Vazquez
Producto: Manual de identidad

El logotipo creado para las iniciales de la carrera LDGE
se desarrolld con un estilo de lettering, reflejando
la creatividad y versatilidad que caracterizan la
personalidad de la marca esperada para la Licenciatura
en Disefio Grafico Estratégico.

la qw(ro] S .
( Ademés, la identidad incluye como propuesta un
personaje que complementa la identidad visual de
R la carrera: un amigable cuadrito de “Pantone”. Este

personaje hace referencia al muestrario de colores, una
— p/ herramienta esencial en la elaboracion de trabajos y en
. / el desarrollo de proyectos.

Identidad
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Diseiio Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“XT45158”

Autora: Cabriela Suarez Mendoza
Producto: Disefio de merchandising
Técnica: Collage digital

En apoyo a la promocién comercial del sencillo
“XT4S1S" de Danna (2024), se desarrollo un disefo de
merchandising que abarca portadas de discos, stickers
y articulos textiles promocionales. El merchandising,
esencial en la mercadotecnia, tiene como objetivo
aumentar la rentabilidad en el punto de venta mediante
actividades que estimulan la compra. Este proyecto
no solo se centré en la creacién de productos fisicos
atractivos, sino que también incorporé imagenes
generadas con inteligencia artificial para enriquecer
la conceptualizacion visual, asegurando una propuesta
innovadora y llamativa para el mercado.

Campaiias y publicidad
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En Repeticion

Diseiio Asistido por Computadora Il
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“HEAVEN” )

Autora: Maria De Los Angeles Pérez Aguilar
Producto: Disefio de merchandising
Técnica: Collage digital y disefio de lettering

En el disefio de merchandising para “Heaven” de
Niall Horan, se desarrollaron diversos elementos
promocionales, incluyendo portadas de discos,
publicidad para redes sociales y un Funko coleccionable
del artista. Este proyecto destaca por su enfoque
en técnicas de collage digital y disefio de lettering,
creando una identidad visual dnica y atractiva.

Ademads, se integraron imagenes generadas con
inteligencia artificial como parte de la conceptualizacién,
afiadiendo un toque innovador y contemporaneo a la
propuesta, lo cual enriquece la experiencia visual y
promocional del &lbum.

Campaiias y publicidad
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Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“TEAM )DSC”
Autor: Alexis De Jesls Alonso Santos
Técnica: llustracion vectorial

Propuesta de disefio de marca para la empresa de
entrenamiento de fuerza y potencia personal “Team
JDSC”, con sede en Australia.

Este redisefio del logotipo de Team JDSC combina
la figura del lobo con los estilos “cyberpunk” y
“futuristic”, capturando en esencia la fortaleza,
lealtad, adaptabilidad y colaboracién en equipo,
valores fundamentales de la empresa. Los detalles
tecnoldgicos simbolizan potencia y evocan innovacién
y modernidad.

Este disefio refleja tanto la fuerza fisica de los atletas
y entrenadores como su capacidad de superacion
y adaptacion a desaffos futuros, alinedndose con la
vision avanzada y estética futurista que atrae a su
Bocetos mercado objetivo.
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“TYPZ”
Autora: Barbara Constanza Perales Reynoso
Técnica: Ilustracion vectorial

El proyecto consistio en la creacién de un isologo
para “TYPZ", una marca especializada en disefio de
ilustraciones para comics y novelas graficas, enfocada
particularmente en el género de suspenso y terror
psicoldgico. La esencia de “TYPZ" radica en su habilidad
para capturar la intriga, el misterio y la tension
emocional a través de sus impactantes creaciones.

Debido a la naturaleza del género, se opt6 por
desarrollar una propuesta de lettering disefiada
con trazos expresivos que reflejan la intensidad y el
dramatismo de sus historias. Los colores seleccionados,
verde y negro, no solo generan un contraste audaz y
visualmente atractivo, sino que también aseguran una
facil reproduccion del isologo en cualquier sistema de
impresion. Este enfoque asegura que la identidad sea
reconocible y efectiva en diversos medios y formatos.

Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Roberto De Uslar Alexander

Campaiias y publicidad

93



Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Armando Aguayo Rivera

“TOMORROWLAND” C\'
Autora: Andrea Guadalupe Fernandez Melgoza
Producto: Identidad de marca y disefio de
merchandising

Técnica: llustracion digital

En esta propuesta de identidad para el festival de
musica electronica “Tomorrowland” 2025, se desarrollé
una identidad de marca y una linea de merchandising
que capturan la esencia futurista del evento. Utilizando
técnicas de ilustracion digital, se crearon elementos
visuales que reflejan la energla y la innovacion W/\\
asociadas con el festival. La propuesta incluye una G- [7/

variedad de productos de merchandising, desde ropa /Al
y accesorios hasta souvenirs, todos disefiados para \/ %(ﬁ)\[
conectar con la audiencia global de “Tomorrowland”. T\f' ”"
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DEL LIBRO DE GUADALAJARA’
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“ANTIGUA GRECIA”

Autora: Maria De Los Angeles Pérez Aguilar
Producto: Identidad de marca y disefio de
merchandising

Técnica: llustracion digital Cioia

En esta propuesta de disefio para la Feria Internacional

del Libro en Guadalajara 2025, organizada por "’\\\‘ () c
la Universidad de Cuadalajara, se desarroll6 una ..7‘&(‘ ©
identidad de marca y una linea de merchandising que N 4 2 w0v-3 o & SO

L . . . 12> =3 S
destacan la invitacion especial de Grecia como pais V/”’.',\‘ N "" .“‘ g %_,
invitado. Utilizando técnicas de ilustracion digital, (Q?s’:. ) N -ff—/’"\sl.‘_.ﬁ
se crearon elementos visuales que combinan la rica N k‘\,‘(\)%&i K
herencia cultural de Grecia con la atmésfera de la %’e 2
FIL. La propuesta incluye una variedad de productos -,
comerciales, desde articulos de papelerfa hasta hre -

accesorios, todos disefiados para reflejar la diversidad
y la riqueza literaria del evento.

Campaiias y publicidad
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Taller de Campaias
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar

TIPS PARACUIDAR TU

MINTAL

MANTENER LA SOLICITA AYUDA

DEDICA TIEMPO PARA MAN]I'M’LA?M[NI[

EL DESCANSO S

e

coidemos =
noestiq < S

salud mental vV 7\

“SALUD MENTAL”
Autora: Ana Carolina Corona Teran
Producto: Campana publicitaria

Técnica: Fotografia e ilustracion digital

Esta campafia publicitaria de concientizacion para la
salud mental, aborda un tema social critico mediante
una estructura bien definida y basada en datos
estadisticos reales.

Utilizando técnicas de fotografia e ilustracion digital,
la campafia se compone de una serie de posteres
que inicialmente presentan informacion negativa y
testimonios reales sobre problemas de salud mental.
A partir del cuarto poster, se destaca la posibilidad
de solucién, proporcionando mensajes positivos
y recursos Utiles. EI quinto y Ultimo poster ofrece
orientacion sobre qué acciones tomar y a donde
acudir para obtener ayuda. Esta campafia sensibiliza
al plblico sobre la importancia de la salud mental, y
proporciona un camino claro hacia la bisqueda de
apoyo y soluciones efectivas.

Campaiias y publicidad
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Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar
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Producto: Manual de identidad -

(ST
“JUEGOS OLIMPICOS DE MILAN 2024” %
Autora: Miriam Avalos Carcia ;/ L;:j
r
El desafio de este proyecto consistio en disefar La catedral, con su imponente estructura gotica y su

=4

la identidad gréfica para unos Juegos Olimpicos
hipotéticos en una ciudad que nunca ha sido sede
del evento. Para esta propuesta se selecciond Milan,
una ciudad renombrada por su riqueza cultural y
su patrimonio arquitecténico. Inspirandose en Ia
iconica Catedral de Milan (Duomo di Milano), se
desarrollaron dos propuestas que capturan la esencia
y la importancia histérica de este monumento.

Campaiias y publicidad

centralidad en la vida cultural y turfstica de Milan,
es un simbolo que no solo representa la ciudad sino
también la historia y el arte italiano.

Ambas propuestas incorporan elementos del disefio de
la catedral para conectar la identidad olimpica con la
ciudad de Milan de manera visual y significativa.



Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar
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“JUEGOS OLIMPICOS DE EL CAIRO”
Autora: Camila Cortés Rivera
Producto: Manual de identidad

Identidad disefiada para los Juegos Olimpicos en El
Cairo 2024, celebra elementos fundamentales de la
rica historia y cultura egipcia. Inspirado en el Rio Nilo,
este simbolo refleja la prosperidad que el Nilo ha
traido a Egipto, facilitando la agricultura y el comercio.
Ademés, la ilustracion incorpora el Aguila de Salah al-
Din, que simboliza el poder y la grandeza de Egipto,
destacando su legado historico y cultural.

Estos elementos se integran en la forma de la llama
olimpica, que representa la luz del conocimiento y la
razén humana. La llama olimpica no solo unifica los
valores olimpicos con la herencia de El Cairo, sino que
también encapsula la esencia de la fortaleza y el legado
perdurable de Egipto en un simbolo visual poderoso y
significativo.

Campafas y publicidad
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Taller de Imagen Grafica de Identidad
Asesor: Mtro. Roberto De Uslar Alexander

“TULA DESDE EL CIELO”
Autora: Barbara Constanza Perales Reynoso
Producto: Disefio de marca e identidad visual

Propuesta de para el festival de globos aerostaticos
en el Pueblo Magico de Tula, Tamaulipas. El slogan
“‘donde los suefios se elevan”, captura la esencia
magica y la belleza de los atardeceres de Tula. Se
eligieron colores calidos para evocar el paisaje de la
region y atraer tanto a turistas como a residentes.
La marca tiene como objetivo no solo promover el

Campaiias y publicidad
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festival, sino también fortalecer el turismo regional y
destacar a Tula como un destino cultural y de aventura.
Para el disefio del logotipo, se utilizé la seccion aurea
para crear una reticula lineal con un angulo de 28°, lo
que aporta dinamismo y elegancia al lettering. Esta
estructura permite que la marca se adapte a diferentes
aplicaciones y publicidad.
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Taller de Campaias
Asesor: Mtro. Victor Hugo Hernandez Escobar
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“PROTECTOR SOLAR ANTHELIOS”
Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar

Fil\
Producto: Campana publicitaria %g&):
Técnica: llustracion digital \\,Q N

Propuesta de campafia publicitaria para el protector solar Anthelios,
destacando su proteccion de amplio espectro con filtros UV'y antioxidantes.
La campafia incluye personajes ilustrados, uno representando el envase del
protector solar y otro el sol, junto con el eslogan “El sol no sera tu enemigo
estando conmigo”. Esta estrategia busca conectar emocionalmente con los
consumidores y reforzar la confianza en la marca Anthelios.

ANTHELIOS

Campafas y publicidad
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Modelado y Animacién 3D

Asesora: Mtra. Maria Itzel Garcia Uresti

“OFRENDA”
o Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar
a;\ ‘ 7 Técnica: Modelado 3D
\{ hdf.k GP p U \/ )
de moe¥ 7YYV Ofrendar en el Dia de Muertos significa compartir
__ d con los fallecidos el pan, la sal, las frutas, los platillos,
] el agua vy, para los adultos, el vino. Ofrendar es
d_}l acercarse a nuestros muertos para conversar con sus

recuerdos y su vida. Este proyecto rinde homenaje a
esta celebracion mediante el uso del modelado 3D,
capturando la esencia y riqueza de una festividad de
origen prehispanico que honra a los difuntos, y ha
perdurado por mas de 3,000 afios.

Modelado 3D



Modelado y Animacion 3D

Asesora: Mtra. Marfa Itzel Garcia Uresti

“FIN DE ANO” “NAVIDAD”
Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar ~ Autora: Karyme Lizett Ramirez Saldivar
Técnica: Modelado 3D Técnica: Modelado 3D

Modelado 3D 101



Tecnologia Digital de los Sistemas de Impresion

Asesor: Mtro. Juan Jaziel Martinez Mar

“UNIFORME PARA EL EQUIPO DE TENIS”
Autora: Carla Astrid Lara Garza
Técnica: Sublimacion textil

La alumna disefié una propuesta de uniforme para
el equipo universitario de tenis que competira en los
Juegos Lasallistas 2024, la mayor celebracion deportiva
de la Red La Salle México. Estos juegos promueven
valores institucionales como la fe, la fraternidad, el
servicio, la justicia y el compromiso. Basandose en
un moodboard desarrollado en clase, la estudiante
cre6 una ilustracion original que, junto con elementos
institucionales, formé la base para la propuesta del
uniforme.

La técnica de sublimacion textil fue empleada para
transferir tinta al tejido mediante calor, logrando
una impresion “Full Print” que maximiza el uso de
la superficie textil. EI disefio se distingue por sus
colores vibrantes y contrastantes, lo que facilita la
identificacion en la cancha y refleja la identidad del
equipo. Detalles reflectantes fueron afiadidos para
mejorar la visibilidad en condiciones de poca luz,
asegurando que el uniforme no solo sea funcional
y cémodo, sino también estéticamente atractivo y
moderno, alineado con las tendencias actuales de
moda deportiva.

102 Sistemas de impresion
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“UNIFORME PARA BASKETBALL”
Autora: Melanie Gissel Cruz Quintero
Técnica: Sublimacion textil

Para los Juegos Lasallistas 2024, la comunidad
estudiantil de la Red La Salle México se prepara con
una propuesta de uniforme innovadora y funcional.
Inspirado en los valores de fe, fraternidad, servicio,
justicia 'y compromiso, la estudiante disefié un
uniforme que integra elementos institucionales clave
y una ilustracién original derivada de un moodboard.

La técnica de sublimacion textil permitié aplicar un
disefio “Full Print” con colores vibrantes y detalles
reflectantes para mejorar la visibilidad en condiciones
de poca luz, asegurando funcionalidad y estética
moderna. El disefio se inspird en los chevrones del
logotipo institucional de La Salle y en la mascota Yaotzy,
un 0so negro representativo de la region, garantizando
una identidad visual distintiva y coherente con los
valores y la comunidad universitaria.
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Asesor: Mtro. Juan Jaziel Martinez Mar
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La diversidad de estilos, Fecnicas y productos eneste libro
ilustra Feffecfammfe lo que es el disengdor geéfico:
yn abanico de opor+unldades ton gronde como sv |m09|muon.




